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Vorwort 

 

 

Liebe Schiedsrichterin, lieber Schiedsrichter, 
 

wir freuen uns, dass du dein ehrenamtliches Engagement unserem 
Handballkreis zur Verfügung stellst. 

 
Der Schiedsrichterausschuss des Handballkreises Industrie weiß um 

diese verantwortungsvolle Aufgabe und die damit immer wieder 
auftretenden Probleme im Umgang mit Spielern, Trainern oder den sich 

dir stellenden Herausforderungen. 
 

Damit es zu einer bestmöglichen Zusammenarbeit zwischen dir und 
unserem Handballkreis kommt, haben wir diese Schiedsrichterfibel 

entwickelt, die dir zur Orientierung, Hilfestellung und als Nachschlagwerk 
dienen soll. 

 
Wir fördern gemeinsam das Schiedsrichterwesen des HK Industrie, wenn 

wir uns alle daran halten und uns gegenseitig helfen! In diesem Sinne 
wünschen wir uns als Schiedsrichterausschuss eine erfolgreiche und 

vertrauensvolle Zusammenarbeit und sagen im Voraus 
 

"Danke!"  
 

für dein Engagement im Schiedsrichterwesen des Handballkreises 
Industrie! 

 

 
 
 

Waltrop, 31.August 2021 
 
Der Schiedsrichterausschuss 
des HK Industrie 
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Eure Ansprechpartner   

     

 

Name: Alexander Wulf 

Funktion: Kreisschiedsrichterwart 

Zuständigkeit: Verwaltung/Organisation des Schiedsrichterwesens, 
SR-Ansetzungen Männer KL, 1.+ 2. KK, Kreispokal 

Telefon: 0179 90 80 479 

E-Mail-Adresse: d.a.wulf@freenet.de 

 
 

 

Name: Frank Röhrle 

Funktion: komm. stellv. Kreisschiedsrichterwart 

Zuständigkeit: Vertretung des Kreisschiedsrichterwarts,  
SR-Ansetzungen Männer 3. + 4.KK, Damen 

Telefon: 0175 32 09 993 

E-Mail-Adresse: frank-roehrle@t-online.de   

 

 

 

Name: Yannik Mühlenberg 

Funktion: Schiedsrichterlehrwart 

Zuständigkeit: Aus- und Fortbildung der Schiedsrichter, 
Beantwortung von Regelfragen 

Telefon: 0172 70 49 651 

E-Mail-Adresse: yannik.muehlenberg@gmx.de 

 
 

 

Name: Helmut Reimus 

Funktion: Vorsitzender der technischen Kommission 

Zuständigkeit: Mitglied des geschäftsführenden Kreisvorstandes, 
Spieltechnik 
 

Telefon: 0175 56 49 540 

E-Mail-Adresse: helmut.reimus@rub.de  
 

 

mailto:d.a.wulf@freenet.de
mailto:frank-roehrle@t-online.de
mailto:yannik.muehlenberg@gmx.de
mailto:helmut.reimus@rub.de
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Name: Tobias Süsterhenn 

Funktion: Zeitnehmerkoordinator 

Zuständigkeit: Aus- und Fortbildung der Zeitnehmer und 
Sekretäre, elektronischer Spielbericht (SBO) 

Telefon: 0160 94 93 71 29 

E-Mail-Adresse: suesterhenn@googlemail.com    

 

 

Name: Swantje Wulf 

Funktion: Koordinatorin für Schiedsrichterbeobachtungen, 
Nachwuchs- und Frauenförderung 

Zuständigkeit: Ansetzung von Schiedsrichterbeobachtungen, 
Fortbildung der Schiedsrichterbeobachter, 
Ansetzung von Jungschiedsrichterbegleitungen, 
Ausbildung von Jungschiedsrichterbetreuern, 
Unterstützung von Schiedsrichterinnen 
 

Telefon: 0151 53 57 82 44 

E-Mail-Adresse: swantje.wulf@web.de    
 

 
 

 

Name: Maurice Abstins 

Funktion: Schiedsrichteransetzer 

Zuständigkeit: SR-Ansetzungen männl. Jugend  

Telefon: 0157 89 34 83 55 

E-Mail-Adresse: maurice.abstins@yahoo.de  

 

 
 

 

Name: Erkan Günay 

Funktion: Schiedsrichteransetzer 

Zuständigkeit: SR-Ansetzungen weibl. Jugend 

Telefon: 0162 33 08 992 

E-Mail-Adresse: erkan.guenay@teutonia-riemke.de  

mailto:suesterhenn@googlemail.com
mailto:swantje.wulf@web.de
mailto:maurice.abstins@yahoo.de
mailto:erkan.guenay@teutonia-riemke.de
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Rund um die Spielleitung   

 

Vor Spielbeginn 

Spätestens 30 Minuten vor Spielbeginn solltest du umgezogen (aber noch ohne Trikot) 
in der Sporthalle sein. 
 
Bevor das Spiel beginnen kann, musst du den Spielfeldaufbau kontrollieren. Hierzu 
gehört: 

− Tornetzkontrolle 

− Position der Auswechselbänke (grds. 3,5 m von der Mittellinie entfernt) 

− Spielfeldmarkierungen  

− störende Gegenstände / Geräte in der Sporthalle (z.B. Basketballkörbe 
einklappen lassen, Sporttaschen wegräumen lassen, Garagentore und Türen 
schließen lassen) 

− Ausrüstung des Kampfgerichts (u.a. Pfeife, Wiedereintrittszettel, grüne Karten) 
 

Bei Spielen im Zuständigkeitsbereich des HK Industrie begrüßt du die 
Mannschaftsverantwortlichen beider Teams und stimmst gemeinsam mit diesen die 
wesentlichen Rahmenbedingungen für das Spiel ab: 

− Klärung der Trikotfarben (5-Farben-Spiel!)  

− ggf. Aufenthaltsort passiver / nachzutragender Spieler klären  

− Hinweis auf die Kleidung der Offiziellen (nicht verwechselbar mit der 
Feldspielertrikotfarbe der gegnerischen Mannschaft)  

− Auswahl der Spielbälle  

− ggf. Hinweis auf Haftmittelbenutzung (siehe Eintragung bei Handball4all) 

− Anzahl und Aufenthaltsort der Wischer  

− Seitenwahl 
Bei Spielen im Zuständigkeitsbereich des HV ist stattdessen 45 Minuten vor Spielbeginn 
in der Schiedsrichterkabine eine technische Besprechung1 mit den 
Mannschaftsverantwortlichen beider Teams sowie Zeitnehmer und Sekretär 
durchzuführen. 
 
Bei jedem Spiel ist eine Passkontrolle2 durchzuführen. In diesem Zusammenhang sind 
auch die Lizenzen von Zeitnehmer und Sekretär und deren namentliche Eintragung im 
Spielbericht von dir zu überprüfen. Außerdem solltest du vor dem Spiel die Nummern 
der beteiligten Spieler sowie die Anzahl der Offiziellen auf der Schiedsrichternotizkarte 
vermerken. So behältst du während des Spiels besser den Überblick und dir fallen 
Unstimmigkeiten schneller auf. Abschließend übergibst du deine Abrechnung zur 
Eintragung in den Spielbericht an den Sekretär. 
 
Unmittelbar vor Anpfiff des Spiels ist von dir noch die ordnungsgemäße Besetzung der 
Auswechselbänke zu überprüfen. Dafür zählst du die Personen auf der Bank, addierst 
die 7 Spieler auf dem Feld in Gedanken hinzu und schaust, ob dies mit der Anzahl auf 
deiner Notizkarte übereinstimmt. 

 
1 siehe: Anlage / Checkliste technische Besprechung 
2 siehe: Spielbericht online (SBO) / vor dem Spiel 
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Aufgaben des Heimvereins 

Ansprechpartner für dich ist der Mannschaftsverantwortliche des Heimvereins, soweit 
dieser dir gegenüber nicht einen anderen Ansprechpartner benennt. Dieser ist zum 
Beispiel für das Herstellen des ordnungsgemäßen Spielfeldaufbaus oder den Einsatz 
von Hallensprecher und Ordnungsdienst verantwortlich. Der Heimverein stellt dir auf 
Wunsch folgendes zur Verfügung:  

− eine abschließbare Umkleidekabine; kann der Heimverein keine abschließbare 
Kabine bereitstellen, so ist er für die Beaufsichtigung des Eigentums des/der 
Schiedsrichter/s verantwortlich und haftet ggf. für Verluste.  

− pro Schiedsrichter eine Flasche Mineralwasser (oder in Absprache auch ein 
anderes, alkoholfreies Getränk) 

 

Nach dem Spiel 

Du kontrollierst nach Spielende die Eintragungen des Sekretärs und ergänzt den 
Spielbericht. Dabei hast du die in den Ordnungen und Regeln gegebenen 
Bestimmungen über den Vermerk besonderer Vorkommnisse, Disqualifikationen, 
Beanstandungen und fehlende Spielausweise zu beachten.3 
 
Die Mannschaftsverantwortlichen beider Teams sind anschließend vor dem Abschluss 
des Spielberichts ausdrücklich zu fragen, ob Verletzungen oder ein Einspruch im 
Spielbericht zu dokumentieren sind. Ist dies nicht der Fall bzw. anschließend ist der 
elektronische Spielbericht durch die PIN-Eingabe4 zu versiegeln. 
 
Seitens des Heimvereines sind dir nach Spielende die Spielleitungsentschädigung 
sowie die Fahrtkosten zu erstatten.5 Eine entsprechende Quittung / 
Reisekostenabrechnung für Schiedsrichter solltest du im Vorfeld bereits vorbereitet 
haben. 
 

JSR-Betreuer 

Die Heimvereine sind verpflichtet, für die in der JSR-Liste aufgeführten Schiedsrichter 
eine Betreuung zu stellen. Ziel dieser Betreuung ist es, die Schiedsrichter durch das 
Schaffen einer fairen, sportlichen und respektvollen Atmosphäre rund um das Spiel zu 
unterstützen. Sollte es während des Spiels zu unfairen Zwischenfällen durch Zuschauer 
kommen, ist es Aufgabe des JSR-Betreuers, dies zu unterbinden. Gleichzeitig kann der 
Jungschiedsrichter auch das Spiel unterbrechen und den JSR-Betreuer auffordern, tätig 
zu werden. Dies sollte nach dem Spiel unbedingt als besonderes Vorkommnis im 
Spielbericht vermerkt werden. 
 
Die Betreuung kann nur durch Personen erfolgen, die vorher eine Schulung des 
Handballkreises absolviert haben. Der Vereinsbetreuer muss volljährig sein, eine JSRB-
Lizenz besitzen und darf nicht gleichzeitig in einer anderen Funktion (z.B. 
Zeitnehmer/Sekretär, Betreuer) an dem Spiel teilnehmen. Der JSR-Betreuer nimmt – 
sofern die Schiedsrichter nichts Anderes wünschen – vor dem Spiel an der Begrüßung 
teil und trägt sich im Spielbericht unter dem Punkt Schiedsrichterbeobachter ein. 

 
3 siehe: Spielbericht online (SBO) / Nach dem Spiel 
4 siehe: Phönix / PIN-Generierung 
5 siehe: Schiedsrichterkosten 
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Spielbericht online (SBO) 

 
Der SBO dient als elektronischer Spielbericht, in welchem sämtliche Spieldaten erfasst 
werden.  
 

Vor dem Spiel 

Vor jedem Spiel hast du die Teilnahmeberechtigung der Spieler mittels einer 
Passkontrolle festzustellen. Die Teilnahmeberechtigung gilt als vorhanden, wenn der 
Spieler mit allen erforderlichen Daten in der Passdatenbank eingetragen und im 
hochgeladenen Kader enthalten (weiß hinterlegt) ist. Sollte der Spieler nicht oder nur 
mit unvollständigen Daten im Kader enthalten oder manuell nachgetragen worden sein 
(grau hinterlegt), ist eine Kontrolle des Spielerausweises vorzunehmen.  
 

 
 
Diese Passkontrolle hat dann in dem Hauptmenü „Spielvorbereitung“ zu erfolgen. Hier 
sind die Mannschaftslisten von Heimverein (2) und Gastverein (3) aufzurufen, um 
sodann die Übereinstimmung von Spielername, Passnummer und Geburtsdatum mit 
dem vorgelegten Ausdruck aus PassOnline bzw. dem elektronischen Spielerpass aus 
ID-Online zu kontrollieren. Dabei ist insbesondere darauf zu achten, dass auf dem 
vorgelegten Ausdruck aus PassOnline bzw. im elektronischen Spielerpass aus ID-
Online ein Passbild vorhanden ist.  
 
Die Durchführung der Kontrolle der „grau hinterlegten“ Spieler ist gesondert im SBO 
unter „Bericht 2“ (8) zu dokumentieren. 
 
Neben der vorgeschriebenen Kontrolle der „grau hinterlegten“ Spieler, soll von den 
Schiedsrichtern auch eine stichprobenhafte Kontrolle der übrigen Spielerpässe insb. der 
Passfotos erfolgen. Eventuelle Mängel sind im SBO unter „Bericht 2“ (8) zu vermerken. 
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Eine Legitimation mit den „alten“ grünen und blauen Spielerpässen ist nicht mehr 
möglich. Kann ein Spieler nur diesen oder überhaupt keinen Nachweis über seine 
Teilnahmeberechtigung vorlegen, darf der Spieler zwar am Spiel teilnehmen, jedoch ist 
dies zwingend im SBO unter „Bericht 2“ (8) unter „Sonstiges“ zu vermerken. 
 
Außerdem sind immer die Lizenzen von Zeitnehmer und Sekretär zu überprüfen sowie 
deren namentliche Eintragung im SBO im Untermenü ZN/SK (5).  
 
Normalerweise hat die Person, die im Spielbericht als Offizieller A einer Mannschaft 
eingetragen ist, automatisch die Funktion des Mannschaftsverantwortlichen inne. Sollte 
dieser während des Spiels ausscheiden (oder als Spieler nachgetragen werden), geht 
diese Funktion automatisch auf den Offiziellen B (dann C und D) über. Aus diesem 
Grund sind Offizielle auch zwingend zuerst unter A einzutragen. 
Sollte eine Mannschaft keine Offiziellen auf dem Spielbericht eingetragen haben, ist 
zwingend im „Bericht 2“ unter „Sonstiges“ zu vermerken, welcher Spieler stattdessen 
die Funktion des Mannschaftsverantwortlichen übernimmt (z.B.: Spieler Nr. 6 Heim = 
MV Heim). 
 

Während des Spiels 

Über das Hauptmenü „Spielbericht“ können die wesentlichen Funktionen während des 
Spiels ausgeführt werden: 
 

1. Hauptmenü: Spielauswahl 
2. Hauptmenü: Spielbericht 
3. Hauptmenü: Spielvorbereitung 
4. Hauptmenü: Einstellungen 
5. Anzeige Name Heimmannschaft. Die Hintergrundfarbe entspricht der 

Trikotfarbe (Auswahl unter (3)). 
6. Anzeige Name Gastmannschaft. Die Hintergrundfarbe entspricht der 

Trikotfarbe (Auswahl unter (3)). 
7. Verwarnung → Auswahl Spieler/Offizieller 
8. Disqualifikation → Auswahl Spieler/Offizieller, danach Abfrage „Mit Bericht?“ 
9. Hinausstellung → Auswahl Spieler/Offiziellen. 2. Hinausstellung bei Zeitstopp 

ergibt eine 4 Minutenstrafe. 
10. 7-Meter → Auswahl Spieler, danach Abfrage „Spieler hat ein Tor erzielt“ Ja/Nein 
11. Anzeige für 2-Minuten-Strafen. Scrollbalken ab der 4. Strafe aktiv. 
12. Protokoll: Alle Einträge werden protokolliert. Ändern von Protokolleinträgen 

durch Doppelklick (langer Klick auf dem Tablet)  
13. Anzeige Anzahl der Auszeit: Nur aktiv bei angehaltener Uhr. Genommene 

Auszeiten werden „Rot“ und sind durchgestrichen.  
14. Auszeit-Zeit: Läuft aufsteigend. Auszeit wird beendet, wenn die Uhr (16) wieder 

gestartet wird. 
15. Tor Heim bzw. Gast → Auswahl Spieler 
16. Spielzeit. Ist nicht die offizielle Spielzeit. Klicken verursacht Start (grün)/Stopp 

(rot). Doppelklick (langer Klick bei Tablet) wenn Stopp → Korrektur der Zeit 
möglich. 

17. Spieler: # Trikotnummer, T Tore, Strafenanzeige: V für Verwarnung, H für 
Hinausstellung, D für Disqualifikation, B für Disqualifikation mit Bericht. 
Doppelklick (langer Klick) auf eine Zeile (mit Trikotnummer) → Ändern „Passiv“ 
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und Trikotnummer. Doppelklick (langer Klick) auf eine Zeile (ohne 
Trikotnummer) → Hinzufügen „Passiv“ in „Aktiv“ und neuen Spieler manuell 
hinzufügen.  

18. Offizielle: A, B, C, D werden durch Doppelklick (langer Klick bei Tablet) und Klick 
auf das Plus- Zeichen hinzugefügt (Eingabe Namen, Vorname) und „Aktiv“. 
Offizielle können als Spieler eingesetzt werden.  

19. Verbindung: Durch Klick auf das Symbol haben Sie folgende 
Auswahlmöglichkeit: Verbindung prüfen, keine regelmäßigen Uploads, 
Spielstand regelmäßig senden und Spielstand jetzt senden. Ist keine 
Verbindung vorhanden ist das Symbol mit einem X durchgestrichen, ein - durch 
das Symbol bedeutet keine regelmäßigen Updates, bei Spielstand regelmäßig 
senden wird das Symbol gelb beim Senden, grün bei erfolgter Sendung. Ist ein 
rotes F über dem Symbol, war die Übertragung fehlerhaft.  

20. Ergebnismeldebutton: Mit Ablauf der Halbzeit und nach Spielende erscheint der 
Ergebnismeldebutton. Wenn eine Onlineverbindung vorhanden ist wird das 
Ergebnis direkt nach Klick gesendet.  
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Nach dem Spiel 

Nach Spielende sind die Eintragungen des Sekretärs im Spielbericht gründlich und 
aufmerksam durch die Schiedsrichter zu kontrollieren. Hierbei ist insbesondere auf 
offensichtliche Unrichtigkeiten, die Eintragung von Disqualifikationen, Disqualifikationen 
mit Bericht und das Endergebnis zu achten. 

Ebenso ist von den Schiedsrichtern zwingend zu kontrollieren, ob die abgerechneten 
Schiedsrichterkosten korrekt vom Sekretär in den SBO eingetragen wurden. 

Die anschließend im Schiedsrichterbericht vorzunehmenden Eintragungen werden 
durch den Sekretär nur auf deine Veranlassung vorgenommen. Hierbei sind im „Bericht 
1“ die Beanstandungen zu dokumentieren, welche – sofern „nein“ ausgewählt wird – im 
„Bericht 2“ zu erläutern sind. 

 

Im Bericht 2 sind außerdem sämtliche besonderen Vorkommnisse sowie Verletzungen 
aufzuführen. Bei Disqualifikationen ist hier eine ausführliche und möglichst 
anschauliche Sachverhaltsschilderung unter Benennung des Regelbezuges für die 
ausgesprochene blaue Karte abzugeben.6  

 
6 siehe: Musterformulierungen bei Disqualifikationen mit Bericht 
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Die Mannschaftsverantwortlichen beider Teams sind anschließend vor dem Abschluss 
des Spielberichts nochmal ausdrücklich zu fragen, ob Verletzungen oder ein Einspruch 
im Spielbericht zu dokumentieren sind. Eventuelle Einsprüche sind vom Sekretär 
wortgetreu im entsprechenden Untermenü „Einsprüche“ zu erfassen.  

Erst danach darf der elektronische Spielbericht durch die PIN-Eingabe versiegelt 
werden. 
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Schiedsrichterkosten   

 
Seitens des Heimvereines sind den angesetzten Schiedsrichtern die 
Spielleitungsentschädigung sowie die Fahrtkosten zu erstatten. Hierfür füllen die 
Schiedsrichter dem Heimverein eine Reisekostenabrechnung für Schiedsrichter7 / 
Quittung aus. 
 
Ist für das jeweilige Spiel ein Gespann angesetzt, haben beide Schiedsrichter einen 
Anspruch auf Erstattung ihrer Fahrtkosten und der Spielleitungsentschädigung. Bei 
einer Einzelansetzung erhält diese nur der angesetzte Schiedsrichter. Dies gilt auch 
dann, wenn bei einer Einzelansetzung der angesetzte Schiedsrichter das Spiel mit 
einem weiteren Schiedsrichter im Gespann leitet. Der nicht angesetzte Schiedsrichter 
erhält in diesem Fall keine Erstattung der Fahrtkosten und keine 
Spielleitungsentschädigung. 
 
Bleiben die angesetzten Schiedsrichter aus und einigen sich die Mannschaften aus 
diesem Grund auf andere anwesende Schiedsrichter, erhalten diese nur die 
Spielleitungsentschädigung. Eine Erstattung eventuell entstandener Fahrtkosten erfolgt 
nicht. 
 

Spielleitungsentschädigung 

 

 
7 siehe: Anlagen / Reisekostenabrechnung für Schiedsrichter 

Spielleitungsentschädigung für Spiele im Bereich des HK Industrie und HV Westfalen 

  

Spielbetrieb  
HK Industrie 

kreisübergreifender 
Spielbetrieb  

Spielbetrieb HV Westfalen 

Kreisliga, 
Kreisklasse, 
Kreispokal 

Bezirksliga InDo-Liga Landesliga Verbandsliga 
Oberliga / 
Oberliga-
vorrunde 

Herren 

20,00 € 

25,00 €  30,00 € 40,00 € 50,00 € 

Damen 25,00 €  30,00 € 40,00 € 50,00 € 

weibl./männl. A-Jugend   20,00 € 30,00 € 

weibl./männl. B-Jugend   20,00 € 25,00 € 

weibl./männl. C-Jugend   20,00 € 20,00 € 

weibl./männl. D-Jugend   20,00 €   

Westfalenmeisterschaft     25,00 € 

HV-Pokal   40,00 € 

Wochentagszuschlag   10,00 €  10,00 € 

Turnierspiele 
4,00 €  

je 10 Minuten 
  

5,00 €  
je 10 Minuten 

SR-Beobachter 20,00 € 20,00 € 25,00 € 30,00 € 30,00 € 
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Fahrtkosten 

Eine Erstattung der Fahrtkosten (für Hin- und Rückweg) kann grundsätzlich nur für die 
verkehrstechnisch günstigste Entfernung zwischen Wohn- und Veranstaltungsort 
erfolgen. Dabei wird davon ausgegangen, dass beide Schiedsrichter grundsätzlich in 
einem PKW anreisen. Ausnahmefälle sind besonders zu begründen und bedürfen der 
Zustimmung des Kreisschiedsrichterwartes. In Einzelfällen muss mit einer 
Umbesetzung des Gespanns gerechnet werden. 
 
Die Abrechnung der Fahrtkosten hat grundsätzlich ab dem Wohnort zu erfolgen. Der 
Fahrer rechnet pro km 0,30 € ab, der Beifahrer pro km 0,05 €. Die gefahrenen Kilometer 
sind im Spielbericht einzutragen.  
Sollte der Wohnort außerhalb des Kreisgebietes liegen, ist die Abrechnung der 
Fahrtkosten erst ab der Kreisgrenze erlaubt. 
 
Bei der Anreise mit ÖPNV ist das günstigste Ticket zu wählen. Ein Hinweis auf die 
Anreise mittels ÖPNV ist im Spielbericht verpflichtend. 
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Schiedsrichtereinteilung 
 

Die Einteilung zu den Schiedsrichtereinsätzen erfolgt durch die zuständigen 
Schiedsrichteransetzer mittels der Verbandsverwaltungssoftware Phönix. Dabei wird 
die Saison nicht komplett auf einmal, sondern in verschiedenen Blöcken angesetzt, um 
auf die Bedürfnisse der Schiedsrichter besser Rücksicht nehmen zu können. 

Bei der Einteilung berücksichtigen die Schiedsrichteransetzer den Leistungsstand / die 
Kaderzugehörigkeit jedes Schiedsrichters sowie (soweit möglich) auch örtliche 
Begebenheiten und die Mobilität der Schiedsrichter.  

Nachdem du zu einer Spielleitung eingeteilt wurdest, erhältst du eine Hinweis-E-Mail. 
Die konkreten Spieldaten können dann über den Phönix-Account von dir bestätigt und 
abgerufen werden.8 Die Bestätigung bezieht sich dabei nicht auf eine verbindliche 
Übernahme der Spielleitung, sondern zeigt lediglich die Kenntnisnahme der Einteilung. 

Erfolgt nach deiner Ansetzung eine Änderung des Spielbeginns, Spielorts oder eine 
Spielverlegung, bist du durch den verlegenden Verein hierüber nachweispflichtig in 
Kenntnis zu setzen. Die bloße Änderung der Spieldaten in Handball4all / Phönix reicht 
nicht aus.  
Dies gilt entsprechend, wenn der Spielort oder die Anwurfzeit erstmalig nach Ansetzung 
der Schiedsrichter in Handball4all eingetragen wird. 
 
Kommt ein Verein bei einer Spielverlegung / -absage dieser Pflicht nicht nach, so dass 
du vergeblich zu einer Spielleitung anreist, müssen dir die entstandenen, nicht 
vermeidbaren Kosten erstattet werden. In diesem Fall wende dich an den 
Kreisschiedsrichterwart, der sich darum kümmert, dass du dein Geld erhältst. 

  

 
8 siehe: Phönix / Übersicht der offenen Spielaufträge / Bestätigung von neuen Spielaufträgen 
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Sperrtermine 

 
Sperrtermine (oder zum Teil auch Freitermine genannt) dienen dazu, einzelne Tage 
oder auch Zeiträume zu blocken, um so bei vorhersehbarer Verhinderung eine spätere 
Ansetzung zu einer Spielleitung zu verhindern. Das Eintragen von Sperrterminen 
empfiehlt sich bei jedem im Vorfeld feststehenden Termin (wie z.B. Klassenfahrten, 
Geburtstage oder Dauerkarten für Fußball), der zu einer Kollision mit einer Spielleitung 
führen könnte. Die Ansetzer erkennen so, dass du an bestimmten Terminen nicht 
einsetzbar bist. 
 
Hierdurch wird die Einteilung für die Schiedsrichteransetzer nicht nur einfacher, du 
vermeidest auch für dich selbst unnötigen Mehraufwand, den du ansonsten mit einer 
Spielrückgabe und deren Überwachung hättest.  
 
Über deinen Phönix-Account kannst du dir Sperrtermine eintragen und die 
eingetragenen Termine verwalten.9 Sofern keine Freitermine eintragen wurden, gehen 
die Schiedsrichteransetzer von einer freien Verfügbarkeit für den nächsten 
Ansetzungsblock aus. 
 
Nachträgliche Sperrtermine, insbesondere solche, die mit bestehenden Ansetzungen 
kollidieren, müssen per E-Mail nachgemeldet werden. Hierzu reicht eine kurze E-Mail 
an 
 

sransetzungen@handballkreis-industrie.de  
 
mit dem Hinweis, dass für ein bestimmtes Datum ein Sperrtermin benötigt wird. So 
können Spielrückgaben verhindert und unnötiger Mehraufwand für 
Schiedsrichteransetzer und dich vermieden werden. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
9 siehe: Phönix / Eingabe von Sperrterminen 

mailto:sransetzungen@handballkreis-industrie.de
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Spielrückgaben 

 
Sofern du eine auf dich angesetzte Spielleitung nicht übernehmen kannst, muss die 
Ansetzung schnellstmöglich und eigeninitiativ zurückgegeben werden.  
 

Ein Ansetzungstausch mit einem anderen Schiedsrichter ohne Zustimmung des jeweils 
zuständigen Schiedsrichteransetzer ist nicht zulässig und wird für den ursprünglich 
angesetzten Schiedsrichter als Nichtantreten gewertet. 
 
Bis dienstags 20 Uhr kann eine gebührenfreie Spielrückgabe für das bevorstehende 
Wochenende per E-Mail erfolgen. Sollte die Verhinderung kurzfristig (also nach 
dienstags 20 Uhr) eintreten, ist der zuständige Schiedsrichteransetzer10 zwingend 
telefonisch zu kontaktieren. Eine E-Mail reicht in diesen Fällen ausdrücklich nicht! Sollte 
der zuständige Schiedsrichteransetzer nicht erreichbar sein, kann auch mit einem 
anderen Ansetzer telefonisch Kontakt aufgenommen werden.  
 
Der richtige Adressat einer Spielrückgabe, richtet sich nach der betroffenen Spielklasse: 

 
Spielrückgaben, die den grün markierten Bereich betreffen, sind an das zentrale 
Sammelpostfach  
 

sransetzungen@handballkreis-industrie.de  
 
des HK Industrie zu richten. Ansetzungen im Seniorenbereich des kreisübergreifenden 
Spielbetriebs (gelb) sind an die zuständigen Ansetzer Julian Kockskämper und André 
Krause über sransetzungen@bezirksligen.de zurückzugeben. Spiele im Bereich des 
HV-Spielbetriebs (rot) sind an das zentrale Sammelpostfach des HVs 
(sransetzungen@handballwestfalen.de) zurückzugeben. 
Besonders wichtig in diesem Zusammenhang ist noch, dass du als Schiedsrichter auch 
nach einer Spielrückgabe bis zu einer Umbesetzung des Spiels durch den 

 
10 siehe: Eure Ansprechpartner 

 

Spielbetrieb  
HK Industrie 

kreisübergreifender 
Spielbetrieb 

Spielbetrieb HV Westfalen 

Kreisliga, 
Kreisklasse, 
Kreispokal 

Bezirksliga InDo-Liga Landesliga Verbandsliga Oberliga 
Oberliga- 
vorrunde 

Herren        

Damen        

weibl./männl.   
A-Jugend 

       
 

weibl./männl.   
B-Jugend 

       
 

weibl./männl.   
C-Jugend 

       
 

weibl./männl.   
D-Jugend 

      

mailto:sransetzungen@handballkreis-industrie.de
mailto:sransetzungen@bezirksligen.de
mailto:sransetzungen@handballwestfalen.de
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Schiedsrichteransetzer für dieses verantwortlich bist. D.h. wenn du etwa mit großem 
zeitlichem Vorlauf eine Spielleitung per E-Mail zurückgibst, musst du überwachen, ob 
du von dem Spiel auch tatsächlich abgesetzt wurdest. Gegebenenfalls ist der 
zuständige Schiedsrichteransetzer nochmals an die Spielrückgabe zu erinnern. 
 
Für zurückgegebene oder nicht geleitete Spiele müssen sich Schiedsrichter 
eigenverantwortlich bei den zuständigen Schiedsrichteransetzern um Neuansetzungen 
bemühen, um so die erforderliche Anzahl an Pflichtspielen zu erreichen. Dafür gibt es 
auch die Möglichkeit, sich beim Kreisschiedsrichterwart zu der Whatsapp-Broadcast-
Gruppe des HKI-Schiedsrichterwesens anzumelden, über welche kurzfristig 
freiwerdende Spielleitungen angeboten werden. 
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Phönix  

 
Phönix ist die Verbandsverwaltungssoftware des HV Westfalen, über welche auch im 
Schiedsrichterwesen die wesentlichen Prozesse, insbesondere die Einteilung zu 
Spielleitungen, abgewickelt werden. Der Log-In erfolgt über  
 

https://hw.it4sport.de  
 
Nach dem Log-In lässt sich oben rechts über ein Drop-Down-Menü (1) zwischen den 
verschiedenen Rollen wechseln. 
 

 
 

Änderung persönlicher Daten 

Über den PersonenAccount kannst du unter dem Menüpunkt „Personen“ deine 
persönlichen Daten änern. Jeder Schiedsrichter ist verpflichtet, seine persönlichen 
Kontaktdaten (insbesondere Adresse, Telefonnummern und E-Mail-Adresse) aktuell zu 
halten. Nach einer Eingabe / Änderung muss diese über das grüne Speicher-Symbol 
oben rechts bzw. unten links abgespeichert werden. 
 
 
 
Ein besonderes Augenmerk ist auf die NV-Kästchen hinter den einzelnen Daten zu 
legen. „NV“ steht dabei für „nicht veröffentlichen“; d.h. Daten, hinter denen ein Haken in 
dem Kästchen ist, können durch Dritte nicht abgerufen werden. Da dies für die 
Organisation des Spielbetriebs (z.B. für offizielle Info-Mails, aber auch kurzfristige 
Spielverlegungen /-absagen durch die Vereine) zwingend erforderlich ist, sollte der 
Haken (zumindest) hinter der Adresse, Telefonnummer und der 
E-Mail-Adresse entfernt werden. 
 
 
 
 

 
Ist eine Information bei einer kurzfristigen Spielverlegung /-absage nicht möglich, da du 
einer Veröffentlichung deiner Daten durch Entfernen des Häkchens nicht zugestimmt 
hast, trifft den verlegenden / absagenden Verein kein Verschulden, so dass dir die 
entstandenen Kosten, etwa durch eine vergebliche Anreise, nicht erstattet werden 
müssen.  

PersonenAccount 

Schiedsrichter 

 

 

Schiedsrichter 

1 

https://hw.it4sport.de/
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PIN-Generierung 

Nach Ende eines Spiels ist der elektronische Spielbericht durch Eingabe deines 
persönlichen PINs durch dich zu versiegeln. Die hierfür benötigte PIN ist im Vorfeld über 
Phönix unter der Rolle Schiedsrichter (1) festzulegen.  
 

 
 
Anschließend ist der Menüpunkt „Spielbericht“ (2) und sodann „zum Spielbericht“ (3) 
auszuwählen. Über das sich dann neu öffnende Menü kann unter dem Menüpunkt „PIN“ 
(4) die PIN-Generierung geöffnet werden. 
 

 
 

Anschließend „PIN neuanlegen“ (5) auswählen bzw. „PIN ändern“, falls schon einer 
besteht.  
 

 
 
Jetzt kann eine beliebige PIN eingegeben werden, die mindestens aus 6 Zeichen 
bestehen muss (keine Sonderzeichen). Nun nur noch auf „PIN speichern“ (6) klicken 
und ab jetzt können Spielberichte mit der festgelegten PIN versiegelt werden. 
 

 
 
 

1 

2 

3 

4 

5 

6 
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Übersicht der offenen Spielaufträge / Bestätigung von neuen Spielaufträgen 

Einen Überblick über deine bevorstehenden Spielleitungen kannst du in der Rolle 
Schiedsrichter (1) über den Menüpunkt „Spielaufträge“ (2) erhalten.  
 
Solltest du eine Mail erhalten haben, dass du zu neuen Spielaufträgen eingeteilt 
wurdest, findest du diese auch in dieser Übersicht. Allerdings muss der Erhalt neuer 
Spielaufträge durch dich möglichst zeitnah bestätigt werden. Dies machst du über die 
Schaltfläche „Spielaufträge bestätigen“ (3). Bitte beachte, dass du hierdurch nicht die 
verbindliche Übernahme der Spielaufträge bestätigst, sondern nur deren 
Kenntnisnahme. Solltest du einen Spielauftrag nicht übernehmen können, musst du 
diese Ansetzung wie unter dem Kapitel Spielrückgaben beschrieben, zurückgeben11. 
 

 
Sofern in deiner Liste der offenen Spielaufträge Spiele mit einer gelb markierten 
Spielnummer enthalten sind, bedeutet dies, dass bei diesem Spiel ein Antrag auf 
Spielverlegung gestellt wurde und es in Kürze voraussichtlich Änderungen geben wird 
(Spielverlegung, Hallenwechsel, neue Spielzeit etc.). 
 

Eingabe von Sperrterminen 

Zur Eingabe von Sperrterminen muss in der Rolle Schiedsrichter (1) der Menüpunkt 
„Termine“ (2) ausgewählt werden. Allerdings ist dies nur in bestimmten Zeitfenstern 
möglich, über die du gesondert per E-Mail informiert wirst. Gleichzeitig erhältst du unter 
diesem Menüpunkt eine Übersicht über alle Sperrtermine, die für dich eingetragen sind. 
 

 

 
11 siehe: Spielrückgaben 

1 

2 

3 

2 

1 
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Sofern nun Sperrtermine einzutragen sind, musst du „Freiwunschlisten bearbeiten“ (3) 
anklicken. Nun kannst du zum Beispiel generelle Sperrzeiten (4) eintragen. Diese 
sperren euch jede Woche an einem bestimmten Wochentag für die gleiche Zeit und 
eignen sich somit zum Beispiel für wöchentlich wiederkehrende Verpflichtungen wie 
Training, Nachmittagsunterricht, Arbeit.  
 

 
 

Außerdem können Sperrzeiträume (5) – etwa bei Urlaubsabwesenheit oder 
Verletzungen – sowie Sperrzeiten für einzelne Spieltage (6) – wenn die Verhinderung 
tatsächlich nur einen oder zwei Tage andauert – eingetragen werden. Nach einer 
Eingabe muss diese zwingend gespeichert werden (7). 
 

 

3 

4 

5

0 

6 

7 
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Fortbildungstermine Saison 2021/2022       

 
Zur Saison 2021/2022 wurde das Schiedsrichterfortbildungskonzept des HK Industrie 
überarbeitet. Der Handballkreis Industrie bietet künftig zwei verschiedene Arten von 
Fortbildungen an: 
 
a) Basisfortbildungen  
Als Basisfortbildung werden ein Saisonvorbereitungslehrgang sowie ein 
Halbzeitlehrgang angeboten. Die Teilnahme an einem Termin beider Basisfortbildungen 
ist für jeden gemeldeten Schiedsrichter des HKI Pflicht, sofern er nicht auf einer höheren 
Ebene (DHB, HV, KÜS) eine vergleichbare Fortbildung besucht.  
 

 
Eine vorherige Anmeldung über Phönix ist aufgrund begrenzter Raumkapazitäten 
zwingend erforderlich. 
 
b) Aufbaufortbildungen 
Darüber hinaus werden verschiedenartige Aufbaufortbildungen angeboten, die speziell 
auf unterschiedliche Zielgruppen abgestimmt sind. Jeder gemeldete Schiedsrichter des 
HKI hat pro Saison mindestens eine Aufbaufortbildung zu besuchen. Eine Auswahl 
entsprechender Veranstaltungen wird den Schiedsrichtern im Laufe der Saison in 
ausreichender Anzahl angeboten. Auch hier ist eine vorherige Anmeldung über Phönix 
zwingend erforderlich. 
Die Teilnahme an zusätzlichen Aufbaufortbildungen ersetzt nicht die Teilnahme an einer 
Basisfortbildung.   
 
 
 
 
 
 
 
 

Lehrgangsort Saisonvorbereitungslehrgang 

Vereinsheim VfB Günnigfeld 
Günnigfelder Str. 57 
44866 Bochum 

04.09.2021 
10:30 – 13:30 Uhr 

Schulungsraum SZ TuS Bommern 
Bommerfelder Ring 113 
58452 Witten 

07.09.2021 
18:00 – 21:00 Uhr 

Schulungsraum Klaus-Bechtel-Sph. 
Fritz-Erler-Str. 5  
45701 Herten  

11.09.2021 
10:30 – 13:30 Uhr 

Schulungsraum Walter-Lohmar-Sph. 
Blitzkuhlenstraße 81b 
45659 Recklinghausen 

01.09.2021 
18:00 – 21:00 Uhr 

Online 
16.09.2021 

18:00 – 21:00 Uhr 
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DHB-Schiedsrichterportal 

 
Eine weitere Möglichkeit zum Vertiefen der Handballregeln und Trainieren der 
Regelfragen abseits der Fortbildungstermine bietet das DHB-Schiedsrichterportal.   
 

https://www.dhb-schiedsrichterportal.de  
 
Als Schiedsrichter innerhalb des DHB kannst du dich einfach mit deinen bekannten 
Zugangsdaten aus Phönix (Handball4all) anmelden. Hierfür klickst du erst auf den 
entsprechenden Button und gibst danach in dem neuen Fenster deine Zugangsdaten 
ein.  

https://www.dhb-schiedsrichterportal.de/
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DHB Rahmenkonzeption  

 
Durchführungsbestimmungen für eine einheitliche Wettkampfstruktur im 
Kinderhandball mit verbindlichen Ergänzungen des HV Westfalen - 1.7.2018 
(Rahmentrainingskonzeption) 
 

  E-Jugend D-Jugend C-Jugend 

Meisterschaften Kreismeisterschaften Westfalenmeisterschaft Westfalenmeisterschaft 
Westdeutsche Meisterschaft 

Spielerpässe erforderlich erforderlich erforderlich 

Max. Spielerzahl 14 14 14 

Torhöhe 1,60 m 2,00 m 2,00 m 

Spielfeld 20 x 40 m 20 x 40 m 20 x 40 m 

Ballgröße IHF-Ballgröße 0 IHF-Ballgröße 1 weibl. C-Jugend: IHF-
Ballgröße 1 
männl. C-Jugend: IHF-
Ballgröße 2 

Abwehrformation offene Manndeckung 
6:6 zumindest in der 
eigenen Spielfeldhälfte 

offene Manndeckung 
6:6, sinkende 
Manndeckung 
außerhalb der 
Freiwurflinie oder 1:5 

offene Manndeckung 6:6 
oder offensive 2-Linien-
Abwehr (1:5, 2:4, 3:3; 3:2:1) 

Einzelmanndeckun
g 

6:6 ist Vorgabe in der 
eigenen Spielfeldhälfte 

Verboten, Ausnahme 
6:6 

Verboten, Ausnahme 6:6 

Torwart darf nicht über die Mittellinie (bei Verstoß: Sanktionskette) 

Penalty / 7-m-Wurf Penalty 7-m-Wurf 7-m-Wurf 

Strafen Aus pädagogischen Gründen sollten sich im 
Kinderhandball Zeitstrafen ausschließlich gegen 
den betreffenden Einzelspieler und nicht als 
"Kollektivstrafe" gegen die Mannschaft richten. 
Dies bedeutet, dass der fehlbare Spieler für 2 
Minuten nicht am Spiel teilnehmen, die 
Mannschaft sich jedoch vervollständigen darf. 
Damit wird durchgängig in Gleichzahl gespielt.  
 
Generell sollten Zeitstrafen im Kinderhandball nur 
in Ausnahmefällen gegeben werden. Der 
Schiedsrichter sollte dem Spieler in solchen 
Fällen immer erklären, was er falsch gemacht 
hat. Im Falle einer Zeitstrafe / Disqualifikation 
gegen einen Offiziellen spielt die Mannschaft in 
Gleichzahl weiter. Die Zeitstrafe / Disqualifikation 
ist im Schiedsrichterbericht zu begründen. 

Hinausstellungen sind 
Kollektivstrafen, so dass die 
Mannschaft in Unterzahl 
spielen muss. Für die Zeit 
der Unterzahl wird die 
verbindliche Spielweise 
aufgehoben.  
 
Mit Wiederherstellung der 
Gleichzahl (auch durch 
Aussprache einer 
Hinausstellung gegen die 
andere Mannschaft) muss 
jedoch wieder eine offensive 
Abwehrformation 
eingenommen werden.  
Das Schaffen einer 
"künstlichen Unterzahl" führt 
nicht zu einer Aufhebung 
der verbindlichen Spielweise 

Team-Time-Out 1 TTO pro Mannschaft 
und Halbzeit  

1 TTO pro Mannschaft 
und Halbzeit  

1 TTO pro Mannschaft und 
Halbzeit  

gemischtgeschlec
htliche 
Mannschaften 

zugelassen zugelassen zugelassen 
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Sanktionskette bei Verstoß gegen die Vorgaben der Rahmentrainingskonzeption 

1. Maßnahme: Information vor dem Spiel 
Der SR weist vor dem Spiel im Gespräch mit beiden Trainern darauf hin, dass in der 
Abwehr nach den Vorgaben der RTK gedeckt werden muss. 
 
2. Maßnahme: Information während des Spiels 
Stellt der Schiedsrichter fest, dass eine Mannschaft die Vorgaben der RTK nicht einhält, 
gibt er Time-out und informiert den Mannschaftsverantwortlichen. Der Schiedsrichter 
soll Trainer und Mannschaft grundsätzlich immer ausreichend Zeit zum Reagieren 
lassen und eine "Bewährungszeit" geben; also nicht sofort bestrafen, sondern den 
nächsten Angriff abwarten, ob eine Änderung des Abwehrverhaltens erfolgt. 
 
3. Maßnahme: progressive Bestrafung 
Ist nach der Information keine Änderung des Abwehrverhaltens festzustellen, wird der 
Mannschaftsverantwortlichen nach Time-Out vom SR einmal progressiv bestraft. 
Wichtig: Hinweis geben, warum die Strafe ausgesprochen wurde. 
Weitere Bestrafungen wg. des Nichteinhaltens der RTK erfolgen nicht! 
 
4. Maßnahme: 7-m-Wurf / Penalty 
Ist nach der Verwarnung keine Änderung des Abwehrverhaltens festzustellen, verhängt 
der SR einen 7-m-Wurf (in der E-Jugend einen Penalty) gegen die fehlbare Mannschaft. 
Bei jedem weiteren Verstoß ist wiederum auf 7-m-Wurf (in der E-Jugend auf Penalty) 
zu entscheiden. 
Wichtig: Hinweis auf den Grund des 7-m-Wurfs / Penalty geben. 
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Musterformulierungen bei Disqualifikationen mit Bericht  
 

Neben der automatisch eintretenden Sperre bei Disqualifikationen mit Bericht (8:6 / 
8:10a+b) ist eine detaillierte Sachverhaltsschilderung im Schiedsrichterbericht für evtl. 
weitere Konsequenzen durch die Spielleitende Stelle zwingend erforderlich. Daher 
muss der Schiedsrichterbericht besonders sorgfältig und präzise abgefasst werden. Die 
nachfolgenden Musterformulierungen sollen dabei helfen, dass in den 
Sachverhaltsschilderungen die wesentlichen Angaben enthalten sind.  
 
Es ist nicht mehr erforderlich, die Spielzeit des Vorfalls im Bericht einzutragen, da diese 
von Zeitnehmer / Sekretär im Spielprotokoll zu vermerken ist. Obwohl für die 
regeltechnische Entscheidung ebenfalls unerheblich, sollte jedoch der Spielstand zum 
Zeitpunkt der Entscheidung vermerkt werden.  
 
Disqualifikationen nach Regel 8:5 oder 8:9 sind im Spielprotokoll nicht zu begründen, 
da diese zum Zeitpunkt der Abfassung eines Berichts bereits abgelaufen wären 
(Disqualifikation als Matchstrafe). 
  

Disqualifikation mit Bericht gemäß Regel 8:6  

8:6a: Disqualifikation gegen Nr. 9 (Mustermann) vom HC A, gem. 8:6a (Spielstand 
11:7). Er stieß beim Gegenstoß den vor ihm laufenden Spieler Nr. 7 (Probe) vom TuS 
B von hinten, dass er heftig an die Wand fiel und sich so verletzte, dass er behandelt 
werden musste.  
 
8:6a: Disqualifikation gegen Nr. 9 (Mustermann) vom HC A, gem. 8:6a (Spielstand 
11:7). Er stieß den sich im Sprungwurf befindlichen Gegner Nr. 7 (Probe) vom TuS B 
von der Seite / von hinten so, dass er direkt mit dem Rücken / Gesäß auf dem Boden 
aufkam. Der Spieler musste lange behandelt werden.  
 
8:6a: Disqualifikation gegen Nr. 9 (Mustermann) vom HC A, gem. 8:6a (Spielstand 
11:7). Er traf beim aktiven Abwehrblock den gegnerischen Werfer Nr. 7 (Probe) vom 
TuS B mit der Hand so im Gesicht, dass die Nase heftig blutete.  
 
8:6b: Disqualifikation gegen Nr. 9 (Mustermann) vom HC A gem. 8:6b. Er schlug dem 
Spieler Nr. 7 (Probe) vom TuS B beim Spielstand von 11:7 mit der Faust ins Gesicht. 
Spieler Probe fiel daraufhin zu Boden. Beide befanden sich zu diesem Zeitpunkt auf der 
ballfernen Seite.  
 
8:6b: Disqualifikation gegen Nr. 9 (Mustermann) vom HC A, gem. 8:6b. Er schlug 
seinem Gegenspieler Nr. 7 (Probe) vom TuS B beim Warmlaufen vor dem Spiel auf 
der Spielfläche mit der Faust ins Gesicht, so dass dieser zu Boden fiel.  
 
8:6b: Disqualifikation gegen Spieler Nr. 9 (Mustermann) vom HC A, gem. 8:6b + 8:10a 
(Spielstand 11:7). Gegen den Spieler Muster wurde von SR Mayer eine Hinausstellung 
ausgesprochen. Der Spieler Muster beleidigte daraufhin beim Verlassen der 
Spielfläche SR Mayer (oder den Spieler Nr. 7 -Probe- vom TuS B) mit den Worten: „Du 
blinder Vogel!“ und schlug ihm danach ins Gesicht.  
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Disqualifikation mit Bericht gemäß Regel 8:10a und 8:10b  

8:10a: Der Offizielle A (Mustermann), HC A, wurde gem. 8:10a disqualifiziert 
(Spielstand: 11:7). Er spuckte SR Mayer (oder den Spieler Nr. 7 -Probe- vom TuS B) 
an, nachdem gegen ihn eine Hinausstellung ausgesprochen wurde.  
 
8:10a: Disqualifikation gegen Spieler Nr. 9 (Mustermann) vom HC A gem. 8:10a. Nach 
einer gegen ihn ausgesprochenen Hinausstellung (Spielstand 11:7) beleidigte er SR 
Mayer (oder den Spieler Nr. 7 -Probe- vom TuS B), indem er ihm den Mittelfinger / 
Stinkefinger / den Vogel zeigte (8:10a) bzw. Ihn beleidigend anschrie: "Das gibt es 
doch nicht, geh doch nach Hause du blinde Nuss".  
 
8:10a: Beim Spielstand 11:7 lief der Offizielle A des HC A (Mustermann) im laufenden 
Spiel auf das Spielfeld und schrie mich, Schiedsrichter Mayer, beleidigend an: "Geht 
das schon wieder los mit Dir? Das ist Betrug! Du bist doch bescheuert!" Der Offizielle A 
Mustermann wurde nach 8:10a + 8:10b (I) disqualifiziert.  
 
8:10a: Disqualifikation gegen Spieler Nr. 9 (Mustermann) vom HC A nach 8:10a. Nach 
einer gegen ihn ausgesprochenen Hinausstellung (Spielstand 11:7) beleidigte er SR 
Mayer (oder den Spieler Nr. 7 -Probe- vom TuS B), indem er ihm den Stinkefinger / 
Mittelfinger / den Vogel zeigte.  
 
8:10a: Disqualifikation gegen den Offiziellen A (Mustermann) vom HC A gem. 8:10a. 
Er beleidigte SR Mayer (oder den Spieler Nr. 7 -Probe- vom TuS B) nach einer 
Hinausstellung (Spielstand 11:7) mit den Worten: „Du blinder Vogel!“  
 
8:10a: Disqualifikation gegen den Offiziellen A (Mustermann) vom HC A (oder den 
Spieler Nr. 7 -Probe- vom TuS B) nach 8:10a. Er bedrohte SR Mayer (oder den Spieler 
Nr. 7 -Probe- vom TuS B) nach einer Hinausstellung (Spielstand 11:7) gegen seine 
Mannschaft mit den Worten: „Komm du mal nachher aus der Halle, da kannst du was 
erleben!“.  
 
8:10b: Disqualifikation gegen den Offiziellen A (Mustermann) vom HC A nach 8:10b 
(I). Er lief während einer klaren Torgelegenheit des Gegners auf das Spielfeld und 
veranlasste so eine Unterbrechung des laufenden Spiels (Spielstand 11:7).  
 
8:10b: Disqualifikation gegen den Spieler Nr. 9 (Mustermann) vom HC A nach 8:10b 
(II) (Spielstand 11:7). Er vereitelte durch das unberechtigte Betreten des Spielfeldes 
ODER vom Auswechselraum aus eine klare Torgelegenheit des Gegners.  
 
Disqualifikationen gemäß Regeln 8:10c+d erfolgen nur dann mit Bericht, wenn 
das ursächliche Fehlverhalten gemäß den Regeln 8:6 bzw. 8:10a+b zu ahnden ist.  
 
8:10c: Disqualifikation gegen Spieler Nr. 9 (Mustermann) vom HC A gem. 8:6 i.V.m. 
8:10c. Er verhinderte in den letzten 30 Sekunden (Spielstand 22:14) die Ausführung 
eines Freiwurfs / Abwurf / Einwurf / Anwurf, in dem er dem ausführenden Spieler von 
hinten mit hoher Intensität beidbeinig in den Rücken sprang, sodass dieser 
unkontrolliert zu Boden fiel, bevor der Wurf ausgeführt war (Vergehen gem. Regel 
8:6). Der gegnerischen Mannschaft wurde gemäß Regel 8:10c ein 7-m-Wurf 
zugesprochen.  
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8:10c: Disqualifikation gegen Spieler Nr. 9 (Mustermann) vom HC A gem. 8:10a i.V.m. 
8:10c. Er verhinderte in den letzten 30 Sekunden (Spielstand 22:14) die Ausführung 
eines Freiwurfs / Abwurf / Einwurf / Anwurf der gegnerischen Mannschaft, in dem er SR 
Meyer lautstark beleidigte / bedrohte („Du blinder Vogel“ / „Komm Du mal gleich aus 
der Halle“). Der gegnerischen Mannschaft wurde gemäß Regel 8:10c zudem ein 7-m-
Wurf zugesprochen.  
 
8:10c: Disqualifikation gegen den Offiziellen A (Mustermann) vom HC A gem. 8:10a 
i.V.m. 8:10c. Er verhinderte in den letzten 30 Sekunden (Spielstand 22:14) die 
Ausführung eines Freiwurfs / Abwurf / Einwurf / Anwurf der gegnerischen Mannschaft, 
in dem er SR Meyer lautstark beleidigte / bedrohte („Du blinder Vogel“ / „Komm Du 
mal gleich aus der Halle“). Der gegnerischen Mannschaft wurde gemäß Regel 8:10c 
zudem ein 7-m-Wurf zugesprochen.  
 
8:10d: Disqualifikation gegen Spieler Nr. 9 (Mustermann) vom HC A gem. 8:6 i.V.m. 
8:10d. Er trat seinen Gegenspieler Nr. 7 (Probe) vom TuS B in den letzten 30 
Sekunden im laufenden Spiel (Spielstand 22:14) von hinten in die Beine, sodass 
dieser unkontrolliert zu Boden fiel (Vergehen gem. Regel 8:6). Der gegnerischen 
Mannschaft wurde gemäß Regel 8:10d zudem ein 7-m-Wurf zugesprochen  
 
8:10d: Disqualifikation gegen den Offiziellen A (Mustermann) vom HC A gem. 8:10b 
i.V.m. 8:10d. Er betrat bei 59:46 während einer klaren Torgelegenheit der 
gegnerischen Mannschaft die Spielfläche (Vergehen gem. Regel 8:10b [I]). Der 
gegnerischen Mannschaft wurde gemäß Regel 8:10d zudem ein 7-m-Wurf 
zugesprochen.  
 
8:10d: Disqualifikation gegen Spieler Nr. 9 (Mustermann) vom HC A gem. 8:10b i.V.m. 
8:10d. Er betrat bei 59:46 während einer klaren Torgelegenheit der gegnerischen 
Mannschaft als zusätzlicher Spieler die Spielfläche (Vergehen gem. Regel 8:10b 
[II]). Der gegnerischen Mannschaft wurde gemäß Regel 8:10d zudem ein 7-m-Wurf 
zugesprochen.  
 
Weitere Variationen der aufgezeigten Fallgestaltungen sind möglich.  
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Schiedsrichterkollektion HK Industrie  

 
In Kooperation mit Teamsport Philipp in Bochum Riemke (Herner Str. 421, 44807 
Bochum) bietet der HK Industrie die Möglichkeit zum Erwerb von Schiedsrichter-
ausrüstung aus der Schiedsrichterkollektion des HK Industrie. 
 

 
 
Neben den auf dem Flyer angebotenen Ausrüstungsgegenständen besteht für 
Schiedsrichter des HK Industrie die Möglichkeit auch Schiedsrichter-Trikots der Marke 
Kempa in den Farben schwarz, grün, grau und blau mit dem HKI-Logo für jeweils 30,00€ 
und die dazugehörige Schiedsrichter-Hose für 20,00€ je Stück zu bestellen. 
 



 

 

 Anhang 

Meisterschafts-Spiel-Nr. Sph. EDV-Nr.

in

Spielklasse am um Uhr

Heimverein Gastverein

Fahrtkosten: Fahrtkosten:

PKW PKW

Männer Frauen Männer Frauen
Oberliga 50,00 € Oberliga 50,00 € Bezirksliga 25,00 € Bezirksliga 25,00 €
Verbandsliga 40,00 € Verbandsliga 40,00 € Kreisliga 20,00 € Kreisliga 20,00 €
Landesliga 30,00 € Landesliga 30,00 € Kreisklasse 20,00 € Kreisklasse 20,00 €
HV-Pokal 40,00 € HV-Pokal 40,00 € Kreispokal 20,00 € Kreispokal 20,00 €

männl. und weibl. Jugend männl. und weibl. Jugend
A-Jgd. OL-Vorrunde, OL, VL 30,00 € A-Jgd. BezirksOL, InDo VR, KL, KK 20,00 €
B-Jgd. OL-Vorrunde, OL, VL, LL 25,00 € B-Jgd. BezirksOL, InDo VR, KL, KK 20,00 €
C-Jgd. OL-Vorrunde, OL, LL, VL 20,00 € C-Jgd. BezirksOL, InDo VR, KL, KK 20,00 €

D-Jgd. InDo VR, KL 20,00 €
Westfalen-Meisterschaften Jugend mC, wB, wC 25,00 €

Wochentagszuschlag (alle Ligen) 10,00 € Wochentagszuschlag (nur in Bezirksliga und Bezirksoberliga!) 10,00 €
Turnierspiele je angefangene 10 Minuten 5,00 € Turnierspiele je angefangene 10 Minuten 4,00 €

, ,

Reisekostenabrechnung

für Schiedsrichter

Handballverband Westfalen e.V.

Handballkreis Industrie e.V.

Straße Straße

PLZ + WohnortPLZ + Wohnort

VornameName

0,30 €
km - Fahrer

Name Vorname

km - Beifahrer km - Beifahrer
0,30 € 0,05 €

km - Fahrer
0,05 €

öffentliche Verkehrsmittel ( Bahn / ÖPNV )

Spielleitungsentschädigung:

öffentliche Verkehrsmittel ( Bahn / ÖPNV )

Spielleitungsentschädigung:

Summe:

Gesamtsumme:

Wochentagszuschlag: Wochentagszuschlag:

Summe:

Wir versichern die Richtigkeit der vorgenannten Angaben und erklären, dass wir die erforderliche 

Steuererklärung selbst veranlassen. 

Die notwendigen Belege sind beigefügt bzw. lagen dem Verein zur Einsichtnahme vor.

Männer - Frauen - männl. - weibl. - Jugend  A - B - C - D - E

Achtung :    Getrennt Anreise nur mit vorheriger Genehmigung des zuständigen Schiedsrichterwartes !

Unterschrift

Ort, Datum Ort, Datum

Unterschrift

Spielleitungsentschädigungen Spielleitungsentschädigungen
Handballverband Westfalen Handballkreis Industrie

Betrag erhalten: Betrag erhalten:



 

 
 

 

https://www.google.de/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.asv-senden-handball.de%2Fspielbetrieb%2Fzeitnehmerspoesb.html&psig=AOvVaw3-NXk69LEbfZe2w7soOBuK&ust=1597383610812000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCIi1sOe7l-sCFQAAAAAdAAAAABAF


 

 
 

 

 

Checkliste 

Technische Besprechung 

 

• Spielerliste komplett?  
o sollen passive Spieler evtl. nachgetragen werden 
o Sitzplätze für passive Spieler nicht im Auswechselbereich 
o sind Offizielle eingetragen? ansonsten, welcher Spieler wird MV? 

• Passkontrolle bei „grau hinterlegten“ Spielern (entweder Ausdruck von PassOnline 
oder Vorzeigen der Lizenz mittels App ID Online)  

• Kontrolle der ZN/SK-Lizenzen 

• Abrechnung SR-Kosten an Sekretär 

• Trikotfarben 
o Feldspieler 
o Torhüter 
o Überziehleibchen für 7. Feldspieler 
o im Auswechselbereich ist für Offizielle keine Kleidung, die zu Verwechselungen 

mit gegnerischen Feldspielern führt, gestattet 

• 2 Spielbälle 

• Wischer 
o Anzahl 
o Aufenthaltsort 

• Haftmittelverbot? In jedem Fall keine Haftmitteldepots an den Händen 

• Spielfeldaufbau 
o Tornetze 
o Taschen am Spielfeldrand 
o Bänke 
o Körbe 
o Wechselmarkierungen vorhanden? 
o Mittellinie überklebt? 

• SR-Kabine abschließbar? Wer nimmt die Taschen in Verwahrung? 

• Hinweis auf das Auswechselraum-Reglement 
o Grenzen der Coachingzone beachten 
o nur einer steht! (auch bei Angriff-Abwehr-Wechseln) 
o Spielertrainer darf nicht in Spielkleidung coachen 
o Markierungskarten für Offizielle (A, B, C, D) 

• Kampfgericht 
o Zeitnehmer mit Zeitmessanlage vertraut? 
o Kontrolle des automatischen Signals 
o TTO oder Wechselfehler werden mit Trillerpfeife angezeigt 
o Spielzeit muss auch bei TTO sichtbar sein 
o Anzeige der Zeitstrafen (entweder Zeitmessanlage mit 3 Zeitstrafen nebst 

Rückennummern, sonst nur Wiedereintrittszettel) 
o Wiedereintrittszettel bis zum Spielende aufbewahren 
o Keine Ablenkung durch handschriftliche Notizen, Handy, … 

• Spielbeginn 
o pünktlicher Spielbeginn 
o Einlaufritual, Schweigeminute, Verabschiedung, … 

• Seitenwahl 


