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Vorwort

Liebe Schiedsrichterin, lieber Schiedsrichter,

wir freuen uns, dass du dein ehrenamtliches Engagement unserem
Handballkreis zur Verfiigung stellst.

Der Schiedsrichterausschuss des Handballkreises Industrie weil3 um
diese verantwortungsvolle Aufgabe und die damit immer wieder
auftretenden Probleme im Umgang mit Spielern, Trainern oder den sich
dir stellenden Herausforderungen.

Damit es zu einer bestmoglichen Zusammenarbeit zwischen dir und
unserem Handballkreis kommt, haben wir diese Schiedsrichterfibel
entwickelt, die dir zur Orientierung, Hilfestellung und als Nachschlagwerk
dienen soll.

Wir fordern gemeinsam das Schiedsrichterwesen des HK Industrie, wenn
wir uns alle daran halten und uns gegenseitig helfen! In diesem Sinne

wunschen wir uns als Schiedsrichterausschuss eine erfolgreiche und
vertrauensvolle Zusammenarbeit und sagen im Voraus

"Danke!"

fur dein Engagement im Schiedsrichterwesen des Handballkreises
Industrie!

Waltrop, 31. Juli 2025

Der Schiedsrichterausschuss
des HK Industrie
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Eure Ansprechpartner

Name:
Funktion:

Zustandigkeit:

Telefon:

E-Mail-Adresse:

Name:
Funktion:

Zustandigkeit:

Telefon:

E-Mail-Adresse:

Name:
Funktion:

Zustandigkeit:

Telefon:

E-Mail-Adresse:

Name:
Funktion:

Zustandigkeit:

Telefon:
E-Mail-Adresse:

Alexander Wulf
Kreisschiedsrichterwart

Verwaltung/Organisation des Schiedsrichterwesens,
SR-Ansetzungen Kreispokal, Herren BL, KL & 1.KK,
Damen BL sowie Ubertragene HV-Jugendspiele
0179 90 80 479

d.a.wulf@freenet.de

Frank Rohrle
komm. stellv. Kreisschiedsrichterwart

Vertretung des Kreisschiedsrichterwarts

0175 32 09 993

frank-roehrle@t-online.de

Hendrik Zoghbi
Schiedsrichterlehrwart

Aus- und Fortbildung der Schiedsrichter,
Beantwortung von Regelfragen

0151 46 68 66 50
h.zoghbi@yahoo.com

Helmut Reimus
Vorsitzender der technischen Kommission

Mitglied des geschéftsfihrenden Kreisvorstandes,
Spieltechnik

0175 56 49 540

helmut.reimus@t-online.de
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Name:
Funktion:

Zustandigkeit:

Telefon:

E-Mail-Adresse:

Name:
Funktion:

Zustandigkeit:

Telefon:

E-Mail-Adresse:

Name:
Funktion:

Zustandigkeit:

Telefon:

E-Mail-Adresse:

Name:
Funktion:

Zustandigkeit:

Telefon:
E-Mail-Adresse:

Tobias Susterhenn
Zeitnehmerkoordinator

Aus- und Fortbildung der Zeithehmer und
Sekretare, elektronischer Spielbericht (SBO)

0160 94 93 71 29

suesterhenn@googlemail.com

Swantje Wulf

Koordinatorin fur Schiedsrichterbeobachtungen,
Nachwuchs- und Frauenférderung

Ansetzung von Schiedsrichterbeobachtungen,
Fortbildung der Schiedsrichterbeobachter,
Ansetzung von Jungschiedsrichterbegleitungen,
Ausbildung von Jungschiedsrichterbetreuern,
Unterstitzung von Schiedsrichterinnen

0151 5357 82 44

swantje.wulf@web.de

Maurice Abstins
Schiedsrichteransetzer

SR-Ansetzungen Herren 2. & 3. KK, Damen KL &
KK sowie mannl. A- & mannl. B-Jugend

0157 89 34 83 55

maurice.abstins@yahoo.de

Tim Simon
Schiedsrichteransetzer

SR-Ansetzungen mannl. C- & D-Jugend sowie
weibl. A-, B-, C- & D-Jugend

0176 3859 77 14

tim.simon.17@icloud.com
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Rund um die Spielleitung

Vor Spielbeginn
Spéatestens 30 Minuten vor Spielbeginn solltest du umgezogen (aber noch ohne Trikot)
in der Sporthalle sein.

Bevor das Spiel beginnen kann, musst du den Spielfeldaufbau kontrollieren. Hierzu
gehort:
— Tornetzkontrolle
— Position der Auswechselbanke (grds. 3,5 m von der Mittellinie entfernt)
— Spielfeldmarkierungen (insb. Wechselmarkierungen und Anwurfzone)
— storende Gegenstande / Gerate in der Sporthalle (z.B. Basketballkdrbe
einklappen lassen, Sporttaschen wegraumen lassen, Garagentore und Turen
‘ schlieRBen lassen)
“e“ Ausristung des Kampfgerichts (u.a. Pfeife, Wiedereintrittszettel, drei griine
Karten pro Team)

Bei Spielen im Zustandigkeitsbereich des HK Industrie begruf3t du die
Mannschaftsverantwortlichen beider Teams und stimmst gemeinsam mit diesen die
wesentlichen Rahmenbedingungen fur das Spiel ab:

— Klarung der Trikotfarben (5-Farben-Spiel!)

— ggf. Aufenthaltsort passiver / nachzutragender Spieler klaren

— Hinweis auf die Kleidung der Offiziellen (nicht verwechselbar mit der

Feldspielertrikotfarbe der gegnerischen Mannschatft)

— Auswahl der Spielbélle

— ggdf. Hinweis auf Haftmittelbenutzung (siehe Eintragung bei Handball4all)

— Anzahl und Aufenthaltsort der Wischer

— Anzahl und Aufenthaltsort der Ordner

— Seitenwahl
Bei Spielen im Zustandigkeitsbereich des HV ist stattdessen 45 Minuten vor Spielbeginn
in der Schiedsrichterkabine eine technische Besprechung! mit den
Mannschaftsverantwortlichen beider Teams sowie Zeithnehmer und Sekretar
durchzuflihren.

Bei jedem Spiel ist eine stichprobenartige Passkontrolle? durchzufiihren. In diesem
Zusammenhang sind auch die Lizenzen von Zeitnehmer und Sekretar und deren
namentliche Eintragung im Spielbericht von dir zu tGberprifen. Aul3erdem solltest du vor
dem Spiel die Nummern der beteiligten Spieler sowie die Anzahl der Offiziellen auf der
Schiedsrichternotizkarte vermerken. So behéltst du wahrend des Spiels besser den
Uberblick und dir fallen Unstimmigkeiten schneller auf. AbschlieRend tibergibst du deine
Abrechnung zur Eintragung in den Spielbericht an den Sekretar.

Erscheint die Anzahl der vom Heimverein genannten Ordner fragwurdig, durfen sich die
Schiedsrichter die eingeteilten Ordner zeigen lassen. Damit eine Person als Ordner

! siehe: Anlage / Checkliste technische Besprechung
2 siehe: Spielbericht online (SBO) / vor dem Spiel
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zahlt, muss sie deutlich erkennbar (z.B. mit Armbinden, Warnwesten, ...) als solcher
markiert sein. Eventuell festgestellte Mangel sind im SBO zu vermerken.

Unmittelbar vor Anpfiff des Spiels ist von dir noch die ordnungsgemaéalle Besetzung der
Auswechselbanke zu tberprufen. Daflr zahlst du die Personen auf der Bank, addierst
die 7 Spieler auf dem Feld in Gedanken hinzu und schaust, ob dies mit der Anzahl auf
deiner Notizkarte Ubereinstimmt.

Aufgaben des Heimvereins

Ansprechpartner fur dich ist der Mannschaftsverantwortliche des Heimvereins, soweit
dieser dir gegenlber nicht einen anderen Ansprechpartner benennt. Dieser ist zum
Beispiel fur das Herstellen des ordnungsgemalen Spielfeldaufbaus oder den Einsatz
von Hallensprecher und Ordnungsdienst verantwortlich. Der Heimverein stellt dir auf
Wunsch folgendes zur Verfligung:

— eine abschlieRbare Umkleidekabine; kann der Heimverein keine abschlie3bare
Kabine bereitstellen, so ist er fur die Beaufsichtigung des Eigentums des/der
Schiedsrichter/s verantwortlich und haftet ggf. fur Verluste.

— pro Schiedsrichter eine Flasche Mineralwasser (oder in Absprache auch ein
anderes, alkoholfreies Getrank)

Nach dem Spiel

Du kontrollierst nach Spielende die Eintragungen des Sekretdrs und ergénzt den
Spielbericht. Dabei hast du die in den Ordnungen und Regeln gegebenen
Bestimmungen Uber den Vermerk besonderer Vorkommnisse, Disqualifikationen,
Beanstandungen und fehlende Spielausweise zu beachten.?

Die Mannschaftsverantwortlichen beider Teams sind anschliel3end vor dem Abschluss
des Spielberichts ausdricklich zu fragen, ob Verletzungen oder ein Einspruch im
Spielbericht zu dokumentieren sind. Ist dies nicht der Fall bzw. anschlie3end ist der
elektronische Spielbericht durch die PIN-Eingabe* zu versiegeln.

Seitens des Heimvereines sind dir nach Spielende die Spielleitungsentschadigung
sowie die Fahrtkosten zu erstatten.® Eine entsprechende Quittung /
Reisekostenabrechnung fur Schiedsrichter solltest du im Vorfeld bereits vorbereitet
haben.

JSR-Begleiter des HK Industrie
Zur Unterstitzung der Jungschiedsrichter werden diese in den ersten Spielen durch
erfahrenen Schiedsrichterkollegen begleitet. Die Begleiter haben den Status eines
technischen Delegierten und werden durch den Jungschiedsrichter-Beauftragen des
Handballkreises offiziell angesetzt.

3 siehe: Spielbericht online (SBO) / Nach dem Spiel
4siehe: Phonix / PIN-Generierung
5> siehe: Schiedsrichterkosten
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Es ist die Hauptaufgabe des Technischen Delegierten, die Schiedsrichter bei der
Spielleitung zu unterstitzen und eine ordnungsgemale Durchfiihrung des Spieles zu
gewabhrleisten (vgl. 8 80a SpO). Er soll versuchen, Proteste jeglicher Art zu vermeiden.
Der Technische Delegierte tragt seine Daten im Spielbericht unter ,Spielaufsicht” ein.
Die anfallenden Kosten des technischen Delegierten werden nicht in den SBO
eingetragen, sondern Uber den Jungschiedsrichter-Beauftragten mit dem HK Industrie
abgerechnet.

Die Verantwortung auf der Spielflache tragen immer die Schiedsrichter alleine.
Hinsichtlich der von den Schiedsrichtern getroffenen Tatsachenfeststellung trifft der
technische Delegierte keine Entscheidung, allerdings soll er die Schiedsrichter auf einen
maoglichen Regelverstol3, der zu einem Einspruch flihren konnte oder eine
Nichteinhaltung des Auswechselraum-Reglements hinweisen. In diesen Féllen sind die
Schiedsrichter verpflichtet, personliche Strafen gemall Weisung des Delegierten
auszusprechen.

Der Technische Delegierte ist verpflichtet, wahrend des Spiels am Zeitnehmertisch
(neben dem Zeitnehmer) zu sitzen, um den Auswechselraum jederzeit tberblicken und
notigenfalls ins Spiel eingreifen zu kdnnen.

Vor dem Spiel muss der Delegierte gemeinsam mit den Schiedsrichtern den
Spielfeldaufbau, die Anwesenheit des Ordnungsdienstes und die Ausristung des
Kampfgerichts Uberprifen.

Der Technische Delegierte muss den Auswechselraum hinsichtlich ordnungsgemalfen
Verhaltens der Spieler und Offiziellen auf der Bank sowie hinsichtlich regularer
Spielerwechsel Uberwachen. Daneben ist auch die Arbeit von Zeitnehmer und Sekretar
zu Uberwachen und ggf. zu korrigieren, so dass die Grundfunktionen des SBO auch
dem Technischen Delegierten gelaufig sein miissen. Zur Sicherung der Uberpriifung
des ordnungsgemalen Ausflllens des Spielprotokolls durch den Sekretar sollten
eigene Aufzeichnungen Uber den Spielverlauf geflihrt werden.

Wahrend des gesamten Spieles ist die Aufrechterhaltung eines geordneten
Spielablaufes sicherzustellen. Der Technische Delegierte ist Ansprechpartner fur
Schiedsrichter und Mannschaftsverantwortliche. Bei Zwischenféllen ist die
ordnungsgemafe Beendigung des Spiels das vorrangige Ziel.

Der Technische Delegierte hat auch den geordneten Ablauf nach dem zu tberwachen.
Der Technische Delegierte verlasst die Spielflache auf jeden Fall erst nach den
Schiedsrichtern.

Der Technische Delegierte hat den Spielbericht auf seine Richtigkeit hin zu prifen.
Klndigt der Technische Delegierte einen Bericht nach § 80a (4) SpO an, so muss diese
Ankilindigung in Anwesenheit der SR beiden Vereinen mitgeteilt und im Spielbericht
dokumentiert werden.

Der Delegierte hat seinen Bericht im SBO-Schiedsrichterbericht einzutragen oder ihn
innerhalb von drei Tagen nach dem Spiel schriftlich an die Spielleitende Stelle und den
Kreisschiedsrichterwart weiterzuleiten.
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JSR-Betreuer des Heimvereins

Die Heimvereine sind verpflichtet, fur die in der JSR-Liste aufgefiihrten Schiedsrichter
eine Betreuung zu stellen. Ziel dieser Betreuung ist es, die Schiedsrichter durch das
Schaffen einer fairen, sportlichen und respektvollen Atmosphare rund um das Spiel zu
unterstutzen. Sollte es wahrend des Spiels zu unfairen Zwischenfallen durch Zuschauer
kommen, ist es Aufgabe des JSR-Betreuers, dies zu unterbinden. Gleichzeitig kann der
Jungschiedsrichter auch das Spiel unterbrechen und den JSR-Betreuer auffordern, tatig
zu werden. Dies sollte nach dem Spiel unbedingt als besonderes Vorkommnis im
Spielbericht vermerkt werden.

Die Betreuung kann nur durch Personen erfolgen, die vorher eine Schulung des
Handballkreises absolviert haben. Der Vereinsbetreuer muss volljahrig sein, eine JSRB-
Lizenz besitzen und darf nicht gleichzeitig in einer anderen Funktion (z.B.
Zeitnehmer/Sekretar, Betreuer) an dem Spiel teilnehmen. Der JSR-Betreuer nimmt —
sofern die Schiedsrichter nichts Anderes wiinschen — vor dem Spiel an der Begrif3ung
teil und tragt sich im Spielbericht unter dem Punkt Schiedsrichterbeobachter ein.
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Spielbericht online (SBO)

Der SBO dient als elektronischer Spielbericht, in welchem samtliche Spieldaten erfasst
werden.

Vor dem Spiel

Vor jedem Spiel hast du die Teilnahmeberechtigung der Spieler mittels einer
Passkontrolle festzustellen. Die Teilnahmeberechtigung gilt als vorhanden, wenn der
Spieler mit allen erforderlichen Daten in der Passdatenbank eingetragen und im
hochgeladenen Kader enthalten (weil3 hinterlegt) ist. Sollte der Spieler nicht oder nur
mit unvollstandigen Daten im Kader enthalten oder manuell nachgetragen worden sein
(grau hinterlegt), ist eine Kontrolle des Spielerausweises vorzunehmen.

_H @ ® ® 6 6 O ® 6 ®

Spiel Heim- Gast- SrAB ZN/SK Sre Bericht Bericht Ein- Unter-
verein verein SpA 1 2 spriiche schrif...

Spielnummer: =
’ 3
Verband:
Geschlecht:
S
[ uELLIE weiblich  gemischt
Staffel:
Test
Datum:
15.09.2013 x3v
Uhrzeit:
19:30 x3

Heimverein
HBW Balingen-Weilstetten

Gastverein
Fiichse Berlin

Diese Passkontrolle hat dann in dem Hauptmenu ,Spielvorbereitung® zu erfolgen. Hier
sind die Mannschaftslisten von Heimverein (2) und Gastverein (3) aufzurufen, um
sodann die Ubereinstimmung von Spielername, Passnummer und Geburtsdatum mit
dem vorgelegten Ausdruck aus PassOnline bzw. dem elektronischen Spielerpass aus
ID-Online zu kontrollieren. Dabei ist insbesondere darauf zu achten, dass auf dem
vorgelegten Ausdruck aus PassOnline bzw. im elektronischen Spielerpass aus ID-
Online ein Passbild vorhanden ist.

Die Durchfuhrung der Kontrolle der ,grau hinterlegten® Spieler ist gesondert im SBO
unter ,Bericht 2 (8) zu dokumentieren.

Neben der vorgeschriebenen Kontrolle der ,grau hinterlegten Spieler, soll von den
Schiedsrichtern auch eine stichprobenhafte Kontrolle der tGbrigen Spielerpasse insb. der
Passfotos erfolgen. Eventuelle Mangel sind im SBO unter ,Bericht 2 (8) zu vermerken.

10
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Eine Legitimation mit den ,alten griinen und blauen Spielerpassen aus Papier ist nicht
mehr mdglich. Kann ein Spieler nur diesen oder Giberhaupt keinen Nachweis Uber seine
Teilnahmeberechtigung vorlegen, darf der Spieler zwar am Spiel teilnehmen, jedoch ist
dies zwingend im SBO unter ,Bericht 2“ (8) unter ,Sonstiges” zu vermerken.

AulRerdem sind immer die Lizenzen von Zeithehmer und Sekretar zu Uberprifen sowie
deren namentliche Eintragung im SBO im Unterment ZN/SK (5).

Normalerweise hat die Person, die im Spielbericht als Offizieller A einer Mannschaft
eingetragen ist, automatisch die Funktion des Mannschaftsverantwortlichen inne. Sollte
dieser wahrend des Spiels ausscheiden (oder als Spieler nachgetragen werden), geht
diese Funktion automatisch auf den Offiziellen B (dann C, D und E) Uber. Aus diesem
Grund sind Offizielle auch zwingend zuerst unter A einzutragen.

Sollte eine Mannschaft keine Offiziellen auf dem Spielbericht eingetragen haben, ist
zwingend im ,Bericht 2“ unter ,Sonstiges® zu vermerken, welcher Spieler stattdessen
die Funktion des Mannschaftsverantwortlichen tbernimmt (z.B.: Spieler Nr. 6 Heim =
MV Heim).

Wéhrend des Spiels

Uber das Hauptmenu ,Spielbericht‘ kdnnen die wesentlichen Funktionen wahrend des
Spiels ausgefiihrt werden:

1. Hauptmenu: Spielauswahl

2. Hauptmeni: Spielbericht

3. Hauptment: Spielvorbereitung

4. Hauptmenu: Einstellungen

5. Anzeige Name Heimmannschaft. Die Hintergrundfarbe entspricht der
Trikotfarbe (Auswahl unter (3)).

6. Anzeige Name Gastmannschaft. Die Hintergrundfarbe entspricht der
Trikotfarbe (Auswahl unter (3)).

7. Verwarnung — Auswahl Spieler/Offizieller

8. Disqualifikation — Auswahl Spieler/Offizieller, danach Abfrage ,Mit Bericht?“

9. Hinausstellung — Auswahl Spieler/Offiziellen. 2. Hinausstellung bei Zeitstopp

ergibt eine 4 Minutenstrafe.

10. 7-Meter — Auswahl Spieler, danach Abfrage ,Spieler hat ein Tor erzielt® Ja/Nein

11. Anzeige fur 2-Minuten-Strafen. Scrollbalken ab der 4. Strafe aktiv.

12. Protokoll: Alle Eintrage werden protokolliert. Andern von Protokolleintragen
durch Doppelklick (langer Klick auf dem Tablet)

13. Anzeige Anzahl der Auszeit: Nur aktiv bei angehaltener Uhr. Genommene
Auszeiten werden ,Rot* und sind durchgestrichen.

14. Auszeit-Zeit: Lauft aufsteigend. Auszeit wird beendet, wenn die Uhr (16) wieder
gestartet wird.

15. Tor Heim bzw. Gast — Auswahl Spieler

16. Spielzeit. Ist nicht die offizielle Spielzeit. Klicken verursacht Start (griin)/Stopp
(rot). Doppelklick (langer Klick bei Tablet) wenn Stopp — Korrektur der Zeit
maoglich.

17. Spieler: # Trikotnummer, T Tore, Strafenanzeige: V fur Verwarnung, H flr
Hinausstellung, D fir Disqualifikation, B fur Disqualifikation mit Bericht.
Doppelklick (langer Klick) auf eine Zeile (mit Trikotnummer) — Andern ,Passiv*

11



Schiedsrichterfibel HK Industrie

18.

19.

20.

T Strafen @ @ @ @

und Trikotnummer. Doppelklick (langer Klick) auf eine Zeile (ohne
Trikotnummer) — Hinzufugen ,Passiv® in ,Aktiv und neuen Spieler manuell
hinzufligen.

Offizielle: A, B, C, D, E werden durch Doppelklick (langer Klick bei Tablet) und
Klick auf das Plus- Zeichen hinzugefigt (Eingabe Namen, Vorname) und
LAktiv, Offizielle kbnnen als Spieler eingesetzt werden.

Verbindung: Durch Klick auf das Symbol haben Sie folgende
Auswahlmadglichkeit: Verbindung prifen, keine regelméafRigen Uploads,
Spielstand regelméRig senden und Spielstand jetzt senden. Ist keine
Verbindung vorhanden ist das Symbol mit einem X durchgestrichen, ein - durch
das Symbol bedeutet keine regelméafigen Updates, bei Spielstand regelmafig
senden wird das Symbol gelb beim Senden, griin bei erfolgter Sendung. Ist ein
rotes F tiber dem Symbol, war die Ubertragung fehlerhatft.
Ergebnismeldebutton: Mit Ablauf der Halbzeit und nach Spielende erscheint der
Ergebnismeldebutton. Wenn eine Onlineverbindung vorhanden ist wird das
Ergebnis direkt nach Klick gesendet.

Strafen

o TSVWorisc@e® ©  Osy 1899 Blausteigy

o|lN|lo|lo| &l o] = ENS

—_
o

Splelzelt Splelstand HG Nr Aktlon Uhrzelt

&

O | ool ool o ool oo o o o

Auszeit Heim | 12 00:00 Auszeit Gast 1 2

'0 00:00 (
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Nach dem Spiel

Nach Spielende sind die Eintragungen des Sekretars im Spielbericht grindlich und
aufmerksam durch die Schiedsrichter zu kontrollieren. Hierbei ist insbesondere auf
offensichtliche Unrichtigkeiten, die Eintragung von Disqualifikationen, Disqualifikationen
mit Bericht und das Endergebnis zu achten.

Dabei ist der Heimverein, sofern keine Eintragung bei ,Ordner Anzahl® vorgenommen
wurde, zu fragen, ob und ggf. wie viele Ordner anwesend waren. Dradngen sich
hinsichtlich der Richtigkeit der Angaben des Heimvereins Fragen auf, durfen sich die
Schiedsrichter die eingeteilten Ordner zeigen lassen. Damit eine Person als Ordner
zahlt, muss sie deutlich erkennbar (z.B. mit Armbinden, Warnwesten, ...) als solcher
markiert sein.

Ebenso ist von den Schiedsrichtern zwingend zu kontrollieren, ob die abgerechneten
Schiedsrichterkosten korrekt vom Sekretar in den SBO eingetragen wurden.

Die anschlielRend im Schiedsrichterbericht vorzunehmenden Eintragungen werden
durch den Sekretar nur auf deine Veranlassung vorgenommen. Hierbei sind im ,Bericht
1 die Beanstandungen zu dokumentieren, welche — sofern ,nein“ ausgewahlt wird — im
,Bericht 2“ zu erlautern sind.

Spiel Heim- Gast- Sr A/B ZN/SK SrB Bericht Ein- Unter-
verein verein SpA 2 spriiche schrif...
. ) . . . E Nein
Ubergabe Protokoll: Spielkleidung i.0.: —
Zuschauer Anzahl: Bélle i.0.: i s
. . ¥ 18 Nein
Ordner Anzahl: Spielfeldaufbau i.0.: .
. . . ¥ 1= Nein
Spielausweiskontrolle i.0.: —
Haftmittelbenutzung Heim: i —
Haftmittelbenutzung Gast: | Nein

Bericht Spielaufsicht:

Im Bericht 2 sind aul3erdem samtliche besonderen Vorkommnisse sowie Verletzungen
aufzufihren. Bei Disqualifikationen ist hier eine ausfihrliche und mdglichst
anschauliche Sachverhaltsschilderung unter Benennung des Regelbezuges fur die
ausgesprochene blaue Karte abzugeben.®

6 siehe: Musterformulierungen bei Disqualifikationen mit Bericht
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Spiel Heim- Gast- Sr A/B ZN/SK SrB Bericht Ein- Unter-
verein verein SpA 1 spriiche schrif...
Textbausteine Bericht
Verletzungen Disqualifikationen

€ Spielbeginn

Die Mannschaftsverantwortlichen beider Teams sind anschlie3end vor dem Abschluss
des Spielberichts nochmal ausdrticklich zu fragen, ob Verletzungen oder ein Einspruch
im Spielbericht zu dokumentieren sind. Eventuelle Einspriche sind vom Sekretér
wortgetreu im entsprechenden Untermenu ,Einspriche® zu erfassen.

Erst danach darf der elektronische Spielbericht durch die PIN-Eingabe versiegelt
werden.

Spiel Heim- Gast- Sr A/B ZN/SK SrB Bericht Bericht Ein- Unter-
verein verein SpA 1 2 spriiche schrif...
diel 46944: HC Wernau : H8G Ostfildern 2
Datum / Uhrzeit 09.03.2014: -
Ergebnis Sieger: unentschieden 0:0

Einspruch angekiindigt: Hoimvorein Nein
Gastversin Nein

Bericht Spielaufsicht Nein

Pineingabe / Unterschriften

PIN 2 Heimverein
QR-Code Teams

PIN 2 Gastverein

PIN 2 Spielaufsicht: QR-Code Bericht

PIN 2 Schiedsrichter A:

PIN 2 Schiedsrichter B: Spiel abschlieBen

14
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Schiedsrichterkosten

Seitens des Heimvereines sind den angesetzten Schiedsrichtern die
Spielleitungsentschadigung sowie die Fahrtkosten zu erstatten. Hierfur fullen die
Schiedsrichter dem Heimverein eine Reisekostenabrechnung fiir Schiedsrichter’ /
Quittung aus.

Ist fur das jeweilige Spiel ein Gespann angesetzt, haben beide Schiedsrichter einen
Anspruch auf Erstattung ihrer Fahrtkosten und der Spielleitungsentschadigung. Bei
einer Einzelansetzung erhalt diese nur der angesetzte Schiedsrichter. Dies gilt auch
dann, wenn bei einer Einzelansetzung der angesetzte Schiedsrichter das Spiel mit
einem weiteren Schiedsrichter im Gespann leitet. Der nicht angesetzte Schiedsrichter
erhalt in diesem Fall keine Erstattung der Fahrtkosten und Kkeine
Spielleitungsentschadigung.

Bleiben die angesetzten Schiedsrichter aus und einigen sich die Mannschaften aus
diesem Grund auf andere anwesende Schiedsrichter, erhalten diese nur die
Spielleitungsentschadigung. Eine Erstattung eventuell entstandener Fahrtkosten erfolgt
nicht.

Spielleitungsentschadigung

Spielleitungsentschadigung fir Spiele im Bereich des HK Industrie und HV Westfalen

Spielbetrieb kreistubergreifender . .
HK Industrie Spielbetrieb Spielbetrieb HV Westfalen
Kreisl:(graéisKF;giks;Iasse, Bezirksliga Bezirksklasse | Verbandsliga Oberliga Regionalliga
Herren 30,00 € 40,00 € 55,00 € 70,00 €
Damen 30,00 € 40,00 € 55,00 € 70,00 €
weibl./mannl. A-Jgd. 25,00 € 25,00 € 35,00 €
25,00 €
weibl./mannl. B-Jgd. 25,00 € 25,00 € 30,00 €
weibl./mannl. C-Jgd. 25,00 € 25,00 € 25,00 €
weibl./mannl. D-Jgd. 25,00 € 25,00 €
Westfalenmeisterschaft 30,00 €
HV-Pokal 45,00 €
Wochentagszuschlag* 10,00 € 10,00 €
Turnierspiele .00 € 6,00 €
je 10 Minuten je 10 Minuten

SR-Beobachter /
Spielaufsicht / 25,00 € 25,00 € 35,00 € 40,00 € 40,00 €
technischer Delegierter

*pbei Spielen, die nicht an einem Samstag, Sonntag oder gesetzlichen Feiertag stattfinden.

7 siehe: Anlagen / Reisekostenabrechnung fiir Schiedsrichter

15



Schiedsrichterfibel HK Industrie

Wochentagszuschlag

Bei Spielen, die nicht an einem Samstag, Sonntag oder gesetzlichen Feiertag statt-
finden, erhoht sich je angesetztem Schiedsrichter die Spielleitungsentschadigung um
einen Wochentagszuschlag in Hohe von 10,00 €.

Fahrtkosten

Eine Erstattung der Fahrtkosten (fur Hin- und Ruckweg) kann grundsatzlich nur fir die
verkehrstechnisch gunstigste Entfernung zwischen Wohn- und Veranstaltungsort
erfolgen. Dabei wird davon ausgegangen, dass beide Schiedsrichter grundsatzlich in
einem PKW anreisen. Ausnahmefélle sind besonders zu begrinden und bedurfen der
Zustimmung des Kreisschiedsrichterwartes. In Einzelfallen muss mit einer
Umbesetzung des Gespanns gerechnet werden.

Die Abrechnung der Fahrtkosten hat grundsatzlich ab dem Wohnort zu erfolgen. Der
Fahrer rechnet pro km 0,30 € ab, der Beifahrer pro km 0,05 €. Die gefahrenen Kilometer
sind im Spielbericht einzutragen.

Sollte der Wohnort aulRerhalb des Kreisgebietes liegen, ist die Abrechnung der
Fahrtkosten erst ab der Kreisgrenze erlaubt.

Bei der Anreise mit OPNV ist das glinstigste Ticket zu wahlen. Ein Hinweis auf die
Anreise mittels OPNV ist im Spielbericht verpflichtend.
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Schiedsrichtereinteilung

Die Einteilung zu den Schiedsrichtereinsatzen erfolgt durch die zustandigen
Schiedsrichteransetzer mittels der Verbandsverwaltungssoftware Phonix. Dabei wird
die Saison nicht komplett auf einmal, sondern in verschiedenen Blocken angesetzt, um
auf die Bedurfnisse der Schiedsrichter besser Ricksicht nehmen zu kdnnen.

Bei der Einteilung bertcksichtigen die Schiedsrichteransetzer den Leistungsstand / die
Kaderzugehoérigkeit jedes Schiedsrichters sowie (soweit mdoglich) auch ortliche
Begebenheiten und die Mobilitat der Schiedsrichter.

Nachdem du zu einer Spielleitung eingeteilt wurdest, erhaltst du eine Hinweis-E-Malil.
Die konkreten Spieldaten kdnnen dann tber den Phdnix-Account von dir bestétigt und
abgerufen werden.® Die Bestatigung bezieht sich dabei nicht auf eine verbindliche
Ubernahme der Spielleitung, sondern zeigt lediglich die Kenntnisnahme der Einteilung.

Erfolgt nach deiner Ansetzung eine Anderung des Spielbeginns, Spielorts oder eine
Spielverlegung, bist du durch den verlegenden Verein hieriiber nachweispflichtig in
Kenntnis zu setzen. Die bloRe Anderung der Spieldaten in Handball4all / Phonix reicht
nicht aus.

Dies gilt entsprechend, wenn der Spielort oder die Anwurfzeit erstmalig nach Ansetzung
der Schiedsrichter in Handball4all eingetragen wird.

Kommt ein Verein bei einer Spielverlegung / -absage dieser Pflicht nicht nach, so dass
du vergeblich zu einer Spielleitung anreist, missen dir die entstandenen, nicht
vermeidbaren Kosten erstattet werden. In diesem Fall wende dich an den
Kreisschiedsrichterwart, der sich darum kimmert, dass du dein Geld erhaltst.

8 siehe: Phonix / Ubersicht der offenen Spielauftrige / Bestatigung von neuen Spielauftridgen
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Sperrtermine

Sperrtermine (oder zum Teil auch Freitermine genannt) dienen dazu, einzelne Tage
oder auch Zeitrdume zu blocken, um so bei vorhersehbarer Verhinderung eine spatere
Ansetzung zu einer Spielleitung zu verhindern. Das Eintragen von Sperrterminen
empfiehlt sich bei jedem im Vorfeld feststehenden Termin (wie z.B. Klassenfahrten,
Geburtstage oder Dauerkarten fiur Ful3ball), der zu einer Kollision mit einer Spielleitung
fuhren konnte. Die Ansetzer erkennen so, dass du an bestimmten Terminen nicht
einsetzbar bist.

Hierdurch wird die Einteilung fir die Schiedsrichteransetzer nicht nur einfacher, du
vermeidest auch fur dich selbst unnétigen Mehraufwand, den du ansonsten mit einer
Spielriickgabe und deren Uberwachung hattest.

Uber deinen Phonix-Account kannst du dir Sperrtermine eintragen und die
eingetragenen Termine verwalten.® Sofern keine Freitermine eintragen wurden, gehen
die Schiedsrichteransetzer von einer freien Verfugbarkeit fur den né&chsten
Ansetzungsblock aus.

Nachtragliche Sperrtermine, insbesondere solche, die mit bestehenden Ansetzungen

kollidieren, missen per E-Mail nachgemeldet werden. Hierzu reicht eine kurze E-Mail
an

sransetzungen@handballkreis-industrie.de

mit dem Hinweis, dass fur ein bestimmtes Datum ein Sperrtermin bendtigt wird. So
kobnnen  Spielrickgaben  verhindert  und unnotiger  Mehraufwand  flr
Schiedsrichteransetzer und dich vermieden werden.

9 siehe: Phonix / Eingabe von Sperrterminen
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Spielriickgaben

Sofern du eine auf dich angesetzte Spielleitung nicht Gbernehmen kannst, muss die
Ansetzung schnellstmoéglich und eigeninitiativ zurtickgegeben werden.

Ein Ansetzungstausch mit einem anderen Schiedsrichter ohne Zustimmung des jeweils
zustandigen Schiedsrichteransetzer ist nicht zulassig und wird fir den urspringlich
angesetzten Schiedsrichter als Nichtantreten gewertet.

Bis dienstags 20 Uhr kann eine gebuhrenfreie Spielriickgabe fur das bevorstehende
Wochenende per E-Mail erfolgen. Sollte die Verhinderung kurzfristig (also nach
dienstags 20 Uhr) eintreten, ist der zustandige Schiedsrichteransetzer'® zwingend
telefonisch zu kontaktieren. Eine E-Mail reicht in diesen Fallen ausdrticklich nicht! Sollte
der zustandige Schiedsrichteransetzer nicht erreichbar sein, kann auch mit einem
anderen Ansetzer telefonisch Kontakt aufgenommen werden.

Der richtige Adressat einer Spielrtickgabe, richtet sich nach der betroffenen Spielklasse:

ﬁﬁi?rl]téitsrit?iz kreig:)?;rbggﬁ iiLebnder Spielbetrieb HV Westfalen
Kreisliga,
Kreisklasse, Bezirksliga | Bezirksklasse | Verbandsliga Oberliga Regionalliga
Kreispokal
Herren
Damen
Mannl. A-Jgd.
Weibl. A-Jgd.
Mannl. B-Jgd.
Weibl. B-Jgd.
Mannl. C-Jgd.
Weibl. C-Jgd.
Mannl. D-Jgd.
Weibl. D-Jgd.

Spielriickgaben, die den grin markierten Bereich betreffen, sind an das zentrale
Sammelpostfach (sransetzungen@handballkreis-industrie.de des HK Industrie zu
richten.

Spiele im Bereich des HV-Spielbetriebs (rot) sind an das zentrale Sammelpostfach des
HVs (sransetzungen@handballwestfalen.de) zuriickzugeben. Dazu gibt es auf HV-
Ebene auch eine zentrale Telefonnummer (0231/ 999 606 91) zur kurzfristigen
Kontaktaufnahme.

0 sjehe: Eure Ansprechpartner
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Besonders wichtig in diesem Zusammenhang ist noch, dass du als Schiedsrichter auch
nach einer Spielrickgabe bis zu einer Umbesetzung des Spiels durch den
Schiedsrichteransetzer fur dieses verantwortlich bist. D.h. wenn du etwa mit grof3em
zeitlichem Vorlauf eine Spielleitung per E-Mail zurtickgibst, musst du tberwachen, ob
du von dem Spiel auch tatsachlich abgesetzt wurdest. Gegebenenfalls ist der
zustandige Schiedsrichteransetzer nochmals an die Spielrickgabe zu erinnern.

Jeder Schiedsrichter kann folgenlos in der oben beschriebenen Weise bis zu vier
Spielleitungsauftradge pro Saison zuriickgeben, zu denen er angesetzt wurde. Solltest
du innerhalb einer Saison allerdings mehr als vier Spiele zurlckgeben, wird
grundsétzlich fur jede weitere Spielriickgabe eine Bearbeitungsgebuihr fallig, die deinem
Verein in Rechnung gestellt wird.

“e“‘ zurickgegebene oder nicht geleitete Spiele muissen sich Schiedsrichter

eigenverantwortlich bei den zustandigen Schiedsrichteransetzern um Neuansetzungen
bemuihen, um so die erforderliche Anzahl an Pflichtspielen zu erreichen. Dafir gibt es
auch die Moglichkeit, sich auf kurzfristig freiwerdende Spielleitungen, die Uber die
WhatAPP-Schiedsrichter-Communitiy angeboten werden, zu bewerben.
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Phonix

Phonix ist die Verbandsverwaltungssoftware des HV Westfalen, tiber welche auch im
Schiedsrichterwesen die wesentlichen Prozesse, insbesondere die Einteilung zu
Spielleitungen, abgewickelt werden. Der Log-In erfolgt Gber

https://hw.it4sport.de

Nach dem Log-In lasst sich oben rechts Uber ein Drop-Down-Menu (1) zwischen den
verschiedenen Rollen wechseln.

@ Handballverband Westfalen e.\. 2 Mus - B
A d Martin-SchmeiBer-Weg 16 1 PersonenAccount
e

44227 Dortmund Schiedsrichter

aX  Rolle:

ﬁ Spielauftrage Termine Spielbericht

Herzlich willkommen

Sie befinden sich momentan in der Rolle Schiedsrichter.

Phoenix II - Version 2.5 Handballverband Westfalen e.\. | Martin-Schmeifer-Weg 16 | 44227 Dortmund Impressum | Datenschutz

Anderung personlicher Daten

Uber den PersonenAccount kannst du unter dem Menipunkt ,Personen“ deine
personlichen Daten &nern. Jeder Schiedsrichter ist verpflichtet, seine persoénlichen
Kontaktdaten (insbesondere Adresse, Telefonnummern und E-Mail-Adresse) aktuell zu
halten. Nach einer Eingabe / Anderung muss diese iiber das griine Speicher-Symbol
oben rechts bzw. unten links abgespeichert werden.

Ein besonderes Augenmerk ist auf die NV-Kéastchen hinter den einzelnen Daten zu
legen. ,NV* steht dabei fur ,nicht veroffentlichen®; d.h. Daten, hinter denen ein Haken in
dem Kastchen ist, kbnnen durch Dritte nicht abgerufen werden. Da dies fur die
Organisation des Spielbetriebs (z.B. fur offizielle Info-Mails, aber auch kurzfristige
Spielverlegungen /-absagen durch die Vereine) zwingend erforderlich ist, sollte der
Haken (zumindest) hinter der Adresse, Telefonnummer und der
E-Mail-Adresse entfernt werden. ] nav*

n.v.*

Ist eine Information bei einer kurzfristigen Spielverlegung /-absage nicht moéglich, da du
einer Veroffentlichung deiner Daten durch Entfernen des Hakchens nicht zugestimmt
hast, trifft den verlegenden / absagenden Verein kein Verschulden, so dass dir die
entstandenen Kosten, etwa durch eine vergebliche Anreise, nicht erstattet werden
mussen.
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PIN-Generierung

Nach Ende eines Spiels ist der elektronische Spielbericht durch Eingabe deines
personlichen PINs durch dich zu versiegeln. Die hierfur bendtigte PIN ist im Vorfeld tber
Phonix unter der Rolle Schiedsrichter (1) festzulegen.

Handballverband Westfalen e.V. 2 Must 1 X Rolle: Schiedsrichter — B
Martin-SchmeiBer-Weg 16
44227 Dortmund
* Spielauft] 2 e nine Spielbericht
Zum Spielbericht:
3 zum Spielbericht
Phoenix I - Version 2.5 Handballverband Westfalen e.V. | Martin-SchmeiBer-Weg 16 | 44227 Dortmund Impressum | Datenschutz

Anschlieend ist der Menupunkt ,Spielbericht® (2) und sodann ,zum Spielbericht® (3)
auszuwahlen. Uber das sich dann neu 6ffnende Menu kann unter dem Menipunkt ,,PIN*
(4) die PIN-Generierung gedffnet werden.

Handball4all AG

nyd
@Handbalmnll Fritz-Walter-Weg 19
T Lasungers im Vrksnd 70372 Stuttgart

2 Mustermann, Max  Rolle: Schiedsrichter

4 PIN spielberichte

AnschlieBend ,PIN neuanlegen® (5) auswahlen bzw. ,PIN &ndern®, falls schon einer
besteht.

Handballsall AG

N
'@Handballélnll Fritz-Walter-Weg 19
IT-Lasungen im Verband 70372 Stuttgart

A Mustermann, Max  Rolle: Schiedsrichter

PIN Spielberichte

SR-PIN --- KEIN PIN hinterlegt --- 5 PIN neuanlegen

Jetzt kann eine beliebige PIN eingegeben werden, die mindestens aus 6 Zeichen
bestehen muss (keine Sonderzeichen). Nun nur noch auf ,PIN speichern® (6) klicken
und ab jetzt kdbnnen Spielberichte mit der festgelegten PIN versiegelt werden.

Handball4all AG
l4all Fritz-Walter-weg 19
tard 70372 Stuttgart

A4 Mustermann, Max  Rolle: Schiedsrichter

PIN Spielberichte

SR-PIN I:l 6 PIN speichern Abbrechen
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Ubersicht der offenen Spielauftrage / Bestéatigung von neuen Spielauftrdgen

Einen Uberblick lUber deine bevorstehenden Spielleitungen kannst du in der Rolle
Schiedsrichter (1) Uber den MenUpunkt ,Spielauftrage” (2) erhalten.

Solltest du eine Mail erhalten haben, dass du zu neuen Spielauftragen eingeteilt
wurdest, findest du diese auch in dieser Ubersicht. Allerdings muss der Erhalt neuer
Spielauftrage durch dich méglichst zeitnah bestétigt werden. Dies machst du Uber die
Schaltflache ,Spielauftrage bestatigen” (3). Bitte beachte, dass du hierdurch nicht die
verbindliche Ubernahme der Spielauftrage bestatigst, sondern nur deren
Kenntnisnahme. Solltest du einen Spielauftrag nicht dbernehmen kénnen, musst du
diese Ansetzung wie unter dem Kapitel Spielrtickgaben beschrieben, zurtickgeben?.

Handballverband Westfalen eV 1My 1ax Rolle: Schiedsrichter . B
Martin-Schmeifer-Weg 16 1 [
44227 Dortmund

A Spielauftriage Ter line Spielbericht

¥LS speichern 1d 3 Spielauftrige bestatigen

Sp.Nr Datum Zeit Heimmannschaft Gastmannschaft H.Nr Hallename Halle Kontakt Staffel Eint. Namen Best.

Zur Zeit keine freigebenen Spielauftrage!

@ Info: Wenn bei vorhanden Spielauftrage die Spielnummer gelb hinterlegt, sich vorne und hinten ein Ausrufezeichen befindet, bedeutet dies: Eine Anderung der bisherigen
Spieldaten erfolgt in Kirze. Beispiel - 11234561

Phoenix 11 - Version 2.5 Handballverband Westfalen e.V. | Martin-SchmeiBer-Weg 16 | 44227 Dortmund Impressum | Datenschutz

Sofern in deiner Liste der offenen Spielauftrage Spiele mit einer gelb markierten
Spielnummer enthalten sind, bedeutet dies, dass bei diesem Spiel ein Antrag auf
Spielverlegung gestellt wurde und es in Kiirze voraussichtlich Anderungen geben wird
(Spielverlegung, Hallenwechsel, neue Spielzeit etc.).

Eingabe von Sperrterminen

Zur Eingabe von Sperrterminen muss in der Rolle Schiedsrichter (1) der Menulpunkt
,rermine® (2) ausgewahlt werden. Allerdings ist dies nur in bestimmten Zeitfenstern
moglich, tber die du gesondert per E-Mail informiert wirst. Gleichzeitig erhaltst du unter
diesem Menlpunkt eine Ubersicht tiber alle Sperrtermine, die fir dich eingetragen sind.

Handballverband Westfalen e.V. 2 Musterm. 1 Rlle: | Schiedsrichter . B
Martin-Schmeifer-Weg 16
44227 Dortmund

* 2 I Termine pielbericht

Zum Spielbericht:

zum Spielbericht

Phoenix I - Version 2.5 Handballverband Westfalen e.\. | Martin-SchmeiBer-Weg 16 | 44227 Dortmund Impressum | Datenschutz

1 siehe: Spielriickgaben
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Sofern nun Sperrtermine einzutragen sind, musst du ,Freiwunschlisten bearbeiten® (3)
anklicken. Nun kannst du zum Beispiel generelle Sperrzeiten (4) eintragen. Diese
sperren euch jede Woche an einem bestimmten Wochentag flur die gleiche Zeit und
eignen sich somit zum Beispiel fur wochentlich wiederkehrende Verpflichtungen wie
Training, Nachmittagsunterricht, Arbeit.

ﬁ Coialantaac Termine Spielbericht

Freiwunschliste bearbeiten

Angemeidel 41s: Mustermann, Max

Zeitfenster:

Bearbeitung méglich bis zum

zuletzt gespeichert am:

Keine offene FWL oder Zeitfenster bereits geschlossen

Generelle Sperrzeiten

Tag Ganztdgig Zeit von Zeit bis

Montag

Dienstag
Mittwoch
Donnerstag
Freitag
Samstag

Sonntag

Arbeit im Schichtdienst

Spétschicht Mo.-Fr. (Aktuelle KW 17)
Ja, gerade KW
Ja, ungerade KW

AuBerdem kdnnen Sperrzeitraume (5) — etwa bei Urlaubsabwesenheit oder
Verletzungen — sowie Sperrzeiten fur einzelne Spieltage (6) — wenn die Verhinderung
tatsachlich nur einen oder zwei Tage andauert — eingetragen werden. Nach einer
Eingabe muss diese zwingend gespeichert werden (7).

Sperrzeitraume

Datum vosn Catue
5 . -
Neu 2/ = =
Neud B =
Neu 4\\& =
Neu 5: & =

Sperrzeiten an einzelnen Spieltagen

Datum Gauneoay -

Speichern Abbruch

Phoenix IT - Version 2.5 Handballverband Westfalen e\, | Martin-Schmeiler-weg 16 | 44227 Dortmund Impressum | Datenschutz
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“Q‘Artbildungstermine Saison 2025/2026

Der Handballkreis Industrie bietet verschiedene Arten von Fortbildungen an:

Bommerfelder Ring 113
58452 Witten

18:30 — 21:30 Uhr

18:30 — 21:00 Uhr

Lehrgangsort vorbSearI:ict)Sr-1 S- Modul 1 Modul 2
o9 g (Nov. 25) (Feb. 26)
lehrgang
Schulungsraum SZ TuS Bommern Mi., 13.08.2025 Mi., 26.11.2025 Mi. 11.02.2026

18:30 — 21:00 Uhr

BlitzkuhlenstraRe 81b
45659 Recklinghausen

Schulungsraum Walter-Lohmar-Sph.

Do., 28.08.2025
18:30 — 21:30 Uhr

Sa,. 30.08.2025
10:00 — 13:00 Uhr

Do., 13.11.2025
18:30 — 21:00 Uhr

Sa., 15.11.2025
11:00 — 13:30 Uhr

Do., 26.02.2026
18:30 — 21:00 Uhr

Sa., 21.02.2026
11:00 — 13:30 Uhr

Heinrich-Boll-Sporthalle
Agnesstralie / WielandstraRe
44791 Bochum

Sa., 02.08.2025
10:00 — 13:00 Uhr

Sa., 08.11.2025
10:00 — 12:30 Uhr

Sa., 07.02.2026
10:00 — 12:30 Uhr

Eine vorherige Anmeldung Uber Phonix ist aufgrund begrenzter Raumkapazitaten

zwingend erforderlich.

a) Saisonvorbereitungslehrgang

Der Saisonvorbereitungslehrgang wird zum Saisonbeginn im August angeboten und

findet als Prasenzlehrgang statt. Die Teilnahme an einem Saisonvorbereitungslehrgang

ist fir jeden gemeldeten Schiedsrichter des HKI Pflicht, sofern er nicht auf einer héheren
bene (DHB, HV) eine vergleichbare Fortbildung besucht.

“e“ zusétzliche Fortbildungsmodule

DarlUber hinaus muss pro Saison jeder HKI-Schiedsrichter, der dem DHB- oder HV-
Kader angehort ein, alle Ubrigen HKI-Schiedsrichter zwei unterschiedliche
Fortbildungsmodule auf Kreisebene besuchen.
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DHB-Schiedsrichterportal

Eine weitere Moglichkeit zum Vertiefen der Handballregeln und Trainieren der
Regelfragen abseits der Fortbildungstermine bietet das DHB-Schiedsrichterportal.

https://www.dhb-schiedsrichterportal.de

Als Schiedsrichter innerhalb des DHB kannst du dich einfach mit deinen bekannten
Zugangsdaten aus Phonix (Handball4all) anmelden. Hierfur klickst du erst auf den
entsprechenden Button und gibst danach in dem neuen Fenster deine Zugangsdaten
ein.

ANMELDEN

E-Mail-Adresse

Passwort

ANMELDEN

PASSWORT VERGESSEN?

Login mit nuLiga Login mit Handball4all
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“e%fstiegsmdglichkeiten in den HV

Auf dem jahrlich auszufillenden Personalbogen kannst du angeben, wenn du dich
gerne fur hoherklassige Spielleitungen qualifizieren mochtest. Naturlich kannst du
diesen Wunsch auch in der laufenden Saison gegeniber einem Mitglied des
Schiedsrichterausschusses aufRern. Wichtig dafur ist, dass du bereits einen
Gespannspartner hast und ihr beide ein entsprechendes Ziel formuliert.

Im Rahmen von unangekindigten Spielbeobachtungen wird dann eine Spielleitung
eures Gespanns unter die Lupe genommen. Wahrend ein Aufstieg in den Kreisliga-
Kader bei entsprechender Eignung jederzeit méglich ist, misst ihr euch fur einen
Aufstieg in den Bezirksliga-Kader und erst recht in den Verbandsliga-Anschlusskader
gegenuber anderen Gespannen durchsetzen, da regelmafiig nur eine begrenzte
Anzahl an Aufstiegsplatzen vorhanden ist.

Im Verbandsliga-Anschlusskader gilt es dann, durch gute Leistungen auf dem
Saisonvorbereitungslehrgang (Regeltest, Videotest und ggf. Shuttle-run) den
Schiedsrichterausschuss des Verbands von eurer Verbandsligatauglichkeit zu
Uberzeugen, um im Verband Ful3 zu fassen und sich dort weiterzuentwickeln.

Neben dem sogenannten
Regelaufstieg gibt es fur junge,

ehrgeizige Schiedsrichter, die

Verbandsliga-Spitzenforderung

exklusive Forderplattform — v., {

potenzial. ON

DHB, bekommst ein

DHB und der Regionalliga

Voraussetzung dafur ist, dass dein Gespannspartner und du nicht alter als 25 Jahre

richtig durchstarten wollen, auch
die neu geschaffene \
4

im HV Westfalen. Seit der
Saison 2024/25 bietet der HV -
Westfalen ambitionierten und < X
talentierten Gespannen eine i
gezielt, individuell und mit
echtem Entwicklungs-
Hier hast du die Chance auf '
einen schnelleren Aufstieg in
hohere Spielklassen und den

|
professionelles Coaching SEI EIN TEIL DER ZUKUNFT
durch Schiedsrichter aus dem
sowie Videobesprechungen zur
gezielten Weiterentwicklung.
seid, eure SR-Tatigkeit beim Handball an erster Stelle steht und natirlich, dass ihr
Talent habt und motiviert seid mehr daraus machen.
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DHB Rahmenkonzeption

Durchfiihrungsbestimmungen fir eine einheitliche Wettkampfstruktur im
Kinderhandball mit verbindlichen Erganzungen des HV Westfalen - 1.7.2018
(Rahmentrainingskonzeption)

E-Jugend

D-Jugend

C-Jugend

Meisterschaften

Kreismeisterschaften

Westfalenmeisterschaft

Westfalenmeisterschaft
Westdeutsche Meisterschaft

Spielerpasse

erforderlich

erforderlich

erforderlich

Max. Spielerzahl 14 14 14

Torhdhe 1,60 m 2,00 m 2,00 m

Spielfeld 20x40m 20x 40 m 20x40m

BallgroRRe IHF-BallgréRe 0O IHF-BallgréfRe 1 weibl. C-Jugend: IHF-
BallgréRe 1
mannl. C-Jugend: IHF-
Ballgrof3e 2

Abwehrformation

offene Manndeckung
6:6 zumindest in der
eigenen Spielfeldhélfte

offene Manndeckung
6:6, sinkende
Manndeckung
aulRerhalb der
Freiwurflinie oder 1:5

offene Manndeckung 6:6
oder offensive 2-Linien-
Abwehr (1.5, 2:4, 3:3; 3:2:1)

Einzel- 6:6 ist Vorgabe in der | Verboten, Ausnahme Verboten, Ausnahme 6:6
manndeckung eigenen Spielfeldhalfte |6:6
Torwart darf nicht Gber die Mittellinie (bei Verstol3: Sanktionskette)

Penalty / 7-m-Wurf

Penalty

7-m-Wurf

7-m-Wurf

Strafen

Aus padagogischen Griinden sollten sich im
Kinderhandball Zeitstrafen ausschlie3lich gegen
den betreffenden Einzelspieler und nicht als
"Kollektivstrafe" gegen die Mannschaft richten.
Dies bedeutet, dass der fehlbare Spieler fir 2
Minuten nicht am Spiel teilnehmen, die
Mannschaft sich jedoch vervollstandigen darf.
Damit wird durchgéngig in Gleichzahl gespielt.

Generell sollten Zeitstrafen im Kinderhandball nur

in Ausnahmeféllen gegeben werden. Der
Schiedsrichter sollte dem Spieler in solchen
Fallen immer erklaren, was er falsch gemacht
hat. Im Falle einer Zeitstrafe / Disqualifikation
gegen einen Offiziellen spielt die Mannschaft in
Gleichzahl weiter. Die Zeitstrafe / Disqualifikation
ist im Schiedsrichterbericht zu begriinden.

Hinausstellungen sind
Kollektivstrafen, so dass die
Mannschaft in Unterzahl
spielen muss. Fur die Zeit
der Unterzahl wird die
verbindliche Spielweise
aufgehoben.

Mit Wiederherstellung der
Gleichzahl (auch durch
Aussprache einer
Hinausstellung gegen die
andere Mannschaft) muss
jedoch wieder eine offensive
Abwehrformation
eingenommen werden.

Das Schaffen einer
"kunstlichen Unterzahl" fihrt
nicht zu einer Aufhebung
der verbindlichen Spielweise

Team-Time-Out

1 TTO pro Mannschaft

1 TTO pro Mannschaft

1 TTO pro Mannschaft und

und Halbzeit und Halbzeit Halbzeit
gemischt- zugelassen zugelassen zugelassen
geschlechtliche
Mannschaften
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Sanktionskette bei Verstol3 gegen die Vorgaben der Rahmentrainingskonzeption
1. MalBnahme: Information vor dem Spiel

Der SR weist vor dem Spiel im Gesprach mit beiden Trainern darauf hin, dass in der
Abwehr nach den Vorgaben der RTK gedeckt werden muss.

2. MaBnahme: Information wéahrend des Spiels

Stellt der Schiedsrichter fest, dass eine Mannschaft die Vorgaben der RTK nicht einhalt,
gibt er Time-out und informiert den Mannschaftsverantwortlichen. Der Schiedsrichter
soll Trainer und Mannschaft grundséatzlich immer ausreichend Zeit zum Reagieren
lassen und eine "Bewdahrungszeit" geben; also nicht sofort bestrafen, sondern den
nachsten Angriff abwarten, ob eine Anderung des Abwehrverhaltens erfolgt.

3. MaBnahme: progressive Bestrafung

Ist nach der Information keine Anderung des Abwehrverhaltens festzustellen, wird der
Mannschaftsverantwortlichen nach Time-Out vom SR einmal progressiv bestraft.
Wichtig: Hinweis geben, warum die Strafe ausgesprochen wurde.

Weitere Bestrafungen wg. des Nichteinhaltens der RTK erfolgen nicht!

4. MaRnahme: 7-m-Wurf / Penalty

Ist nach der Verwarnung keine Anderung des Abwehrverhaltens festzustellen, verhangt
der SR einen 7-m-Wurf (in der E-Jugend einen Penalty) gegen die fehlbare Mannschatft.
Bei jedem weiteren Verstol3 ist wiederum auf 7-m-Wurf (in der E-Jugend auf Penalty)
zu entscheiden.

Wichtig: Hinweis auf den Grund des 7-m-Wurfs / Penalty geben.
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Musterformulierungen bei Disqualifikationen mit Bericht

Neben der automatisch eintretenden Sperre bei Disqualifikationen mit Bericht (8:6 /
8:10a+b) ist eine detaillierte Sachverhaltsschilderung im Schiedsrichterbericht fur evtl.
weitere Konsequenzen durch die Spielleitende Stelle zwingend erforderlich. Daher
muss der Schiedsrichterbericht besonders sorgfaltig und préazise abgefasst werden. Die
nachfolgenden Musterformulierungen sollen dabei helfen, dass in den
Sachverhaltsschilderungen die wesentlichen Angaben enthalten sind.

Es ist nicht mehr erforderlich, die Spielzeit des Vorfalls im Bericht einzutragen, da diese
von Zeitnehmer / Sekretdr im Spielprotokoll zu vermerken ist. Obwohl fir die
regeltechnische Entscheidung ebenfalls unerheblich, sollte jedoch der Spielstand zum
Zeitpunkt der Entscheidung vermerkt werden.

Disqualifikationen nach Regel 8:5 oder 8:9 sind im Spielprotokoll nicht zu begrinden,
da diese zum Zeitpunkt der Abfassung eines Berichts bereits abgelaufen waren
(Disqualifikation als Matchstrafe).

Disqualifikation mit Bericht gemaR Regel 8:6

8:6a: Disqualifikation gegen Nr. 9 (Mustermann) vom HC A, gem. 8:6a (Spielstand
11.7). Er stiel beim Gegenstol3 den vor ihm laufenden Spieler Nr. 7 (Probe) vom TuS
B von hinten, dass er heftig an die Wand fiel und sich so verletzte, dass er behandelt
werden musste.

8:6a: Disqualifikation gegen Nr. 9 (Mustermann) vom HC A, gem. 8:6a (Spielstand
11:7). Er stiel3 den sich im Sprungwurf befindlichen Gegner Nr. 7 (Probe) vom TuS B
von der Seite / von hinten so, dass er direkt mit dem Ricken / Gesald auf dem Boden
aufkam. Der Spieler musste lange behandelt werden.

8:6a: Disqualifikation gegen Nr. 9 (Mustermann) vom HC A, gem. 8:6a (Spielstand
11:7). Er traf beim aktiven Abwehrblock den gegnerischen Werfer Nr. 7 (Probe) vom
TuS B mit der Hand so im Gesicht, dass die Nase heftig blutete.

8:6b: Disqualifikation gegen Nr. 9 (Mustermann) vom HC A gem. 8:6b. Er schlug dem
Spieler Nr. 7 (Probe) vom TuS B beim Spielstand von 11:7 mit der Faust ins Gesicht.
Spieler Probe fiel daraufhin zu Boden. Beide befanden sich zu diesem Zeitpunkt auf der
ballfernen Seite.

8:6b: Disqualifikation gegen Nr. 9 (Mustermann) vom HC A, gem. 8:6b. Er schlug
seinem Gegenspieler Nr. 7 (Probe) vom TuS B beim Warmlaufen vor dem Spiel auf
der Spielflache mit der Faust ins Gesicht, so dass dieser zu Boden fiel.

8:6b: Disqualifikation gegen Spieler Nr. 9 (Mustermann) vom HC A, gem. 8:6b + 8:10a
(Spielstand 11:7). Gegen den Spieler Muster wurde von SR Mayer eine Hinausstellung
ausgesprochen. Der Spieler Muster beleidigte daraufhin beim Verlassen der
Spielflache SR Mayer (oder den Spieler Nr. 7 -Probe- vom TuS B) mit den Worten: ,Du
blinder Vogel!” und schlug ihm danach ins Gesicht.
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Disqualifikation mit Bericht gemall Regel 8:10a und 8:10b

8:10a: Der Offizielle A (Mustermann), HC A, wurde gem. 8:10a disqualifiziert
(Spielstand: 11:7). Er spuckte SR Mayer (oder den Spieler Nr. 7 -Probe- vom TuS B)
an, nachdem gegen ihn eine Hinausstellung ausgesprochen wurde.

8:10a: Disqualifikation gegen Spieler Nr. 9 (Mustermann) vom HC A gem. 8:10a. Nach
einer gegen ihn ausgesprochenen Hinausstellung (Spielstand 11:7) beleidigte er SR
Mayer (oder den Spieler Nr. 7 -Probe- vom TuS B), indem er ihm den Mittelfinger /
Stinkefinger / den Vogel zeigte (8:10a) bzw. Ihn beleidigend anschrie: "Das gibt es
doch nicht, geh doch nach Hause du blinde Nuss".

8:10a: Beim Spielstand 11:7 lief der Offizielle A des HC A (Mustermann) im laufenden
Spiel auf das Spielfeld und schrie mich, Schiedsrichter Mayer, beleidigend an: "Geht
das schon wieder los mit Dir? Das ist Betrug! Du bist doch bescheuert!" Der Offizielle A
Mustermann wurde nach 8:10a + 8:10b (I) disqualifiziert.

8:10a: Disqualifikation gegen Spieler Nr. 9 (Mustermann) vom HC A nach 8:10a. Nach
einer gegen ihn ausgesprochenen Hinausstellung (Spielstand 11:7) beleidigte er SR
Mayer (oder den Spieler Nr. 7 -Probe- vom TuS B), indem er ihm den Stinkefinger /
Mittelfinger / den Vogel zeigte.

8:10a: Disqualifikation gegen den Offiziellen A (Mustermann) vom HC A gem. 8:10a.
Er beleidigte SR Mayer (oder den Spieler Nr. 7 -Probe- vom TuS B) nach einer
Hinausstellung (Spielstand 11:7) mit den Worten: ,Du blinder Vogel!'*

8:10a: Disqualifikation gegen den Offiziellen A (Mustermann) vom HC A (oder den
Spieler Nr. 7 -Probe- vom TuS B) nach 8:10a. Er bedrohte SR Mayer (oder den Spieler
Nr. 7 -Probe- vom TuS B) nach einer Hinausstellung (Spielstand 11:7) gegen seine
Mannschaft mit den Worten: ,Komm du mal nachher aus der Halle, da kannst du was
erleben!”,

8:10b: Disqualifikation gegen den Offiziellen A (Mustermann) vom HC A nach 8:10b
(). Er lief wahrend einer klaren Torgelegenheit des Gegners auf das Spielfeld und
veranlasste so eine Unterbrechung des laufenden Spiels (Spielstand 11:7).

8:10b: Disqualifikation gegen den Spieler Nr. 9 (Mustermann) vom HC A nach 8:10b
(I) (Spielstand 11:7). Er vereitelte durch das unberechtigte Betreten des Spielfeldes
ODER vom Auswechselraum aus eine klare Torgelegenheit des Gegners.

Disqualifikationen gemal} Regeln 8:10c+d erfolgen nur dann mit Bericht, wenn
das ursachliche Fehlverhalten gemal den Regeln 8:6 bzw. 8:10a+b zu ahnden ist.

8:10c: Disqualifikation gegen Spieler Nr. 9 (Mustermann) vom HC A gem. 8:6 i.vV.m.
8:10c. Er verhinderte in den letzten 30 Sekunden (Spielstand 22:14) die Ausfiihrung
eines Freiwurfs / Abwurf / Einwurf / Anwurf, in dem er dem ausfiihrenden Spieler von
hinten mit hoher Intensitat beidbeinig in den Rlicken sprang, sodass dieser
unkontrolliert zu Boden fiel, bevor der Wurf ausgefiuihrt war (Vergehen gem. Regel
8:6). Der gegnerischen Mannschaft wurde gemald Regel 8:10c ein 7-m-Wurf
zugesprochen.
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8:10c: Disqualifikation gegen Spieler Nr. 9 (Mustermann) vom HC A gem. 8:10a i.V.m.
8:10c. Er verhinderte in den letzten 30 Sekunden (Spielstand 22:14) die Ausfiihrung
eines Freiwurfs / Abwurf / Einwurf / Anwurf der gegnerischen Mannschaft, in dem er SR
Meyer lautstark beleidigte / bedrohte (,Du blinder Vogel”/,Komm Du mal gleich aus
der Halle®). Der gegnerischen Mannschaft wurde gemal3 Regel 8:10c zudem ein 7-m-
Wurf zugesprochen.

8:10c: Disqualifikation gegen den Offiziellen A (Mustermann) vom HC A gem. 8:10a
.V.m. 8:10c. Er verhinderte in den letzten 30 Sekunden (Spielstand 22:14) die
Ausfuhrung eines Freiwurfs / Abwurf / Einwurf / Anwurf der gegnerischen Mannschatt,
in dem er SR Meyer lautstark beleidigte / bedrohte (,Du blinder Vogel*/ ,Komm Du
mal gleich aus der Halle®). Der gegnerischen Mannschaft wurde gemaf Regel 8:10c
zudem ein 7-m-Wurf zugesprochen.

8:10d: Disqualifikation gegen Spieler Nr. 9 (Mustermann) vom HC A gem. 8:6 i.V.m.
8:10d. Er trat seinen Gegenspieler Nr. 7 (Probe) vom TuS B in den letzten 30
Sekunden im laufenden Spiel (Spielstand 22:14) von hinten in die Beine, sodass
dieser unkontrolliert zu Boden fiel (Vergehen gem. Regel 8:6). Der gegnerischen
Mannschaft wurde gemal’ Regel 8:10d zudem ein 7-m-Wurf zugesprochen

8:10d: Disqualifikation gegen den Offiziellen A (Mustermann) vom HC A gem. 8:10b
i.V.m. 8:10d. Er betrat bei 59:46 wahrend einer klaren Torgelegenheit der
gegnerischen Mannschaft die Spielflache (Vergehen gem. Regel 8:10b [I]). Der
gegnerischen Mannschaft wurde gemall Regel 8:10d zudem ein 7-m-Wurf
zugesprochen.

8:10d: Disqualifikation gegen Spieler Nr. 9 (Mustermann) vom HC A gem. 8:10b i.V.m.
8:10d. Er betrat bei 59:46 wahrend einer klaren Torgelegenheit der gegnerischen
Mannschaft als zusatzlicher Spieler die Spielflache (Vergehen gem. Regel 8:10b
[l]). Der gegnerischen Mannschaft wurde gemal? Regel 8:10d zudem ein 7-m-Wurf
zugesprochen.

Weitere Variationen der aufgezeigten Fallgestaltungen sind maoglich.
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Reisekostenabrechnung

fUr Schiedsrichter

Handballverband Westfalen e.V. 4

Handballkreis Industrie e.V.

FiiaNpBaLL
FVERIAND
EWESTRALEN

Meisterschafts-Spiel-Nr. Sph.

Manner - Frauen - mannl. - weibl. - Jugend A-B-C-D-E in

Spielklasse am um Uhr

Heimverein Gastverein

Name Vorname Name Vorname

Stralle Stralle

PLZ + Wohnort PLZ + Wohnort

Fahrtkosten: Fahrtkosten:

PKW PKW

km - Fahrer km - Beifahrer km - Fahrer km - Beifahrer
0,30 € 0,05 € 0,30 € 0,05 €
sonstige Auslagen (Parkgebuhren, OPNV, usw.) offentliche Verkehrsmittel (Bahn / OPNV)

Spielleitungsentschadigung: Spielleitungsentschadigung:

Wochentagszuschlag: Wochentagszuschlag:

Summe: Summe:

Wir versichem die Richtigkeit der vorgenannten Angaben und erklaren, dass wir die erforderliche

Steuererklarung selbst veranlassen. Gesamtsumme:
Die notwendigen Belege sind beigefiigt bzw . lagen dem Verein zur Einsichinahme vor.
Spielleitungsentschéadigungen Spielleitungsentschadigungen
Handballverband Westfalen Handballkreis Industrie

Méanner Frauen Méanner Frauen

Regionalliga 70,00 € Regionalliga 70,00 € Bezirksliga 30,00 € Bezirksliga 30,00 €

Oberliga 55,00 € Oberliga 55,00 € Kreisliga 25,00 € Kreisliga 25,00 €

Verbandsliga 40,00 € Verbandsliga 40,00 € Kreisklasse 25,00 € Kreisklasse 25,00 €

HV-Pokal 45,00 € HV-Pokal 45,00 € Kreispokal 25,00 € Kreispokal 25,00 €

mannl. und weibl. Jugend mannl. und weibl. Jugend

A-Jgd. RL, OL 35,00 € A-Jgd. BL, BK 25,00 €

B-Jgd. RL, OL 30,00 € B-Jgd. BL, BK 25,00 €

C-Jad. RL, OL 25,00 € C-Jgd. BL, BK 25,00 €
D-Jgd. BL, BK 25,00 €

Westfalen-Meisterschaften Jugend mC, wB, wC 30,00 €

Wochentagszuschlag 10,00 € Wochentagszuschlag 10,00 €

Turnierspiele je angefangene 10 Minuten 6,00 € Turnierspiele je angefangene 10 Minuten 5,00 €

Betrag erhalten:

Betrag erhalten:

Ort, Datum

Ort, Datum

Unterschrift

Unterschrift

Achtung : Getrennt Anreise nur mit vorheriger Genehmigung des zustandigen Schiedsrichterwartes !




= Reisekostenabrechnung fir Schiedsrichter =n
o bitte am PG [(5patte 1 & 2] ader ausfisen .
Name & Vorname
StraBe
PLZ Wohnort
Spielnr. 600 Begegnung
in Datum/Unrzeit
Spielleitungs-Entschadigung
Euro Euro
Spielklasse
Zuzchlag Wochentagsspicle
auber Feertage alle Ligen = 10,00 £
Freundschafisspiel
5 piglleitungs- Entschad IEung Turniere
Spic]:':l:it Anzahl Gesamizeit Euro Eura
Fahrtkosten
Wert Km Euro Eura
5RA
SR B
OPNV
Gasamisumme esamisumme
Betrag bar erhalten Betrag per Uberweisung
DE DE
Datum Unterschrift Datum Unterschrift

Mit der Uraerschrift wird die Koerekineit der Angaben und die Weranlassung der erforderichen Steuererkianng bestisig.
Erwéachsena: RL = 70,00; OL = 55,00; VL =40,00; Pokal 45,00
Jugend: A BLAOL = 35,00; B RLAOL = 30,00; C BRLAOL = 25,00; Westl-Ms = 30,00; Turnier 6,00 /10 min.

Achtung: Sollte die Berechnung nicht automatisch erfolgen, wihle in der Spalte Dauer cinen Wert aus
und hest@Etige diesen.
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Checkliste

HANDBALL
VERBAND
WESTFALEN

Technische Besprechung

Spielerliste komplett?
o sollen passive Spieler evtl. nachgetragen werden
o Sitzplatze fur passive Spieler nicht im Auswechselbereich
o sind Offizielle eingetragen? ansonsten, welcher Spieler wird MV?
Passkontrolle bei ,grau hinterlegten® Spielern (entweder Ausdruck von PassOnline
oder Vorzeigen der Lizenz mittels App ID Online)
Trikotfarben
o Feldspieler
o Torhuter
o Uberziehleibchen fir 7. Feldspieler
o im Auswechselbereich ist fur Offizielle keine Kleidung, die zu Verwechselungen
mit gegnerischen Feldspielern flihrt, gestattet
Hinweis auf das Auswechselraum-Reglement
o Grenzen der Coachingzone beachten
o nur einer steht! (auch bei Angriff-Abwehr-Wechseln)
o Spielertrainer darf nicht in Spielkleidung coachen
o Markierungskarten fur Offizielle (A, B, C, D, E)
2 Spielballe
Ordner
Wischer
o Anzahl
o Aufenthaltsort
Haftmittelverbot? In jedem Fall keine Haftmitteldepots an den Handen

Spielfeldaufbau
o Anwurfzone
o Tornetze
o Taschen am Spielfeldrand
o Banke
o Korbe

o Wechselmarkierungen vorhanden?
SR-Kabine abschliel3bar? Wer nimmt die Taschen in Verwahrung?
Kampfgericht
Zeitnehmer mit Zeitmessanlage vertraut?
Kontrolle des automatischen Signals
zwei oder drei TTO?
TTO oder Wechselfehler werden mit Trillerpfeife angezeigt
Spielzeit muss auch bei TTO sichtbar sein
Anzeige der Zeitstrafen (entweder Zeitmessanlage mit 3 Zeitstrafen nebst
Ruckennummern, sonst nur Wiedereintrittszettel)

o Wiedereintrittszettel bis zum Spielende aufbewahren

o Keine Ablenkung durch handschriftliche Notizen, Handy, ...
Kontrolle der ZN/SK-Lizenzen
Abrechnung SR-Kosten an Sekretar
Spielbeginn

o punktlicher Spielbeginn

o Einlaufritual, Schweigeminute, Verabschiedung, ...
Seitenwahl

O 0 O 0 O O



