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1:11

Die Coachingzone beginnt 3,5 m von der Mittellinie entfernt,
endet 8 m vor der jeweiligen Torauslinie und umfasst, soweit
maoglich, den Bereich direkt hinter der Auswechselbank.

Neu bei Regel 1 eingeflugt.
Keine Anderung. Die
Beschreibung der
Coachingzone ist jetzt
nicht nur Teil des
Auswechselraum-
Reglement

Regel 1: Abbildung 1a:

Die Spielflache - nur
mit Mittellinie

Neue Grafik eingefugt

Regel 1: Abbildung 1b:

Die Spielflache - mit
Anwurfzone

Neue Grafik eingefugt

Regel 1: Abbildung 3:
Auswechsellinie und
Auswechselraum

Neue Grafik eingefugt

Anderung wegen 5
Offizielle

2:2 Kommentar

Ist ein 7-m-Werfen entschieden, bevor beide Mannschaften
jeweils funf Wurfe in der ersten Runde ausgefihrt haben, ist
es nicht notwendig, die ausstehenden Wurfe auszufihren.

Es wird klar definiert, dass
bei einer Entscheidung vor
Beendigung der funf
Wiirfe, die noch
ausstehenden Wurfe nicht
mehr ausgefuhrt werden.

2:8 d. notwendige Rucksprache d. notwendige Rucksprache zwischen den Schiedsrichtern Notwendige Aufnahme
zwischen den Schiedsrichtern entsprechend Regeln 17:6-7 wegen Anderung 17:6
entsprechend Regeln 17:7.

4:1 Abs. 1 Eine Mannschaft besteht aus bis | Eine Mannschaft besteht aus bis zu 16 Spielern. Anpassung im Regelwerk,

zu 14 Spielern.

was International sowie in
den Bundesligen aufgrund
des bisherigen Hinweises

in Regel 4:1 schon vorher

maoglich war.
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4:1 Abs. 2

Pro Mannschaft darf sich zu jeder Zeit nur ein als Torwart
gekennzeichneter Spieler auf dem Spielfeld befinden.

Es ist auch weiterhin
erlaubt, ohne Torwart zu
spielen (leeres Tor).

Es ist eine Klarstellung,
dass nur ein als Torwart
gekennzeichneter Spieler
auf dem Spielfeld befinden
darf. Wurde bereits so
geschult.

4:1 Abs. 5 Satz 2

Die Anzahl der Spieler einer
Mannschaft darf im Spielverlauf
- einschlieBlich der
Verlangerungen - jederzeit auf
bis zu 14 Spieler erganzt
werden.

Die Anzahl der Spieler einer Mannschaft darf im Spielverlauf
- einschlieBlich der Verlangerungen - jederzeit auf bis zu 16
Spieler ergdnzt werden.

Logische Anderung
aufgrund der Anderung in
Abs. 1

4:2 Abs. 1 Eine Mannschaft darfim Eine Mannschaft darf im Spielverlauf hochstens 5 Aus dem vorherigen
Spielverlauf hochstens 4 Mannschaftsoffizielle einsetzen. Hinweis im Regelwerk
Mannschaftsoffizielle einsetzen. wurde die Zahl 5 nunmehr
im Regelwerk
festgeschrieben.
4:2 Abs. 3 Der Der Mannschaftsverantwortliche ist dafur verantwortlich, Logische Anderung

Mannschaftsverantwortliche ist
daflur verantwortlich, dass sich
ab Spielbeginnim
Auswechselraum keine anderen
Personen als die eingetragenen
Offiziellen (max. 4)

dass sich ab Spielbeginn im Auswechselraum keine
anderen Personen als die eingetragenen Offiziellen (max. 5)

aufgrund der Anderung in
4:2 Abs. 1
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4:9 Dies betrifft z. B. Kopfschutz, Dies betrifft z. B. Kopfschutz, Gesichtsmaske, Handschuhe, | Klarstellung. Wurde so
Gesichtsmaske, Handschuhe, Armbander, Armbanduhren, Ringe, sichtbares Piercing, bereits unterrichtet
Armbander, Armbanduhren, Halsketten oder Ketten, Ohrschmuck, Brillen ohne geschult.
Ringe, sichtbares Piercing, Haltebander oder mit festen Gestellen, Objekte, die zu
Halsketten oder Ketten, Schnitten oder Schurfwunden fihren kénnen (Fingernagel
Ohrschmuck, Brillen ohne mussen geschnitten sein) sowie alle anderen Gegensténde,
Haltebander oder mit festen welche eine Gefahrdung darstellen konnten (17:3).
Gestellen sowie alle anderen
Gegenstande, welche eine
Gefahrdung darstellen kdnnten
(17:3).

5:4 den Torraum mit dem nicht unter | den Torraum mit dem Ball zu verlassen und ihn im Spielfeld | Achtung: Jetzt Korper-
Kontrolle gebrachten Ball zu weiterzuspielen, wenn es ihm nicht gelungen ist, Kérper- und/oder Ballkontrolle.
verlassen und ihn im Spielfeld und/oder Ballkontrolle zu erlangen. Dazu Anderung 6:4
weiterzuspielen. beachten!

6:2 c. Satz1 7-m-Wurf, wenn ein 7-m-Wurf, wenn ein Abwehrspieler durch das Betreten des Redaktionelle Anderung,
Abwehrspieler durch das Torraums eine klare Torgelegenheit vereitelt (14:1a; siehe bedingt durch Anderungen
Betreten des Torraums eine auch 8:8i). in Regel 8:8
klare Torgelegenheit vereitelt
(14:1a; siehe auch 8:8h).

6:2c.Satz2 Mit ,,Betreten® ist im Sinne Mit ,,Betreten” ist im Sinne dieser Regel das Beruhren der Wenn ein Abwehrspieler

dieser Regel nicht das bloBe
BerUhren der Torraumlinie zu
verstehen, sondern ein
deutliches Eintreten.

Torraumlinie oder ein deutliches Eintreten in den Torraum zu
verstehen.

durch das Betreten des
Torraums eine klare
Torgelegenheit vereitelt,
reicht nunmehr das
Berthren der Torraumlinie!
Wichtig: Es wurde dadurch
eine klare Torgelegenheit
verhindert!
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6:4

Der Ball ist als ,,auBerhalb des
Spiels“ anzusehen, wenn der
Torwart ihn im Torraum unter
Kontrolle hat (12:1).

Der Ball ist als ,,auBerhalb des Spiels“ anzusehen, wenn der
Torwart Ball- und Korperkontrolle
im Torraum erlangt hat (12:1).

Siehe Anderung 5:4. Hat er
nunmehr Ball- und
Koérperkontrolle und
verlasst den Torraum,
muss auf Abwurf
entschieden werden.

7 Spielen des Balles

Der Ball gilt ab dem Zeitpunkt der Ausfuhrung eines
formellen Wurfs als ,,im Spiel®, bis das Spiel durch einen
Pfiff der Schiedsrichter, des Zeitnehmers oder des
Delegierten unterbrochen wird oder die Schiedsrichter eine
Entscheidung Uber Abwurf oder Einwurf treffen.

Klarstellung Ball im Spiel /
Ball nicht im Spiel,
Wichtig: ... oder die
Schiedsrichter eine
Entscheidung Uber Abwurf
oder Einwurf treffen.
Handzeichen der
Schiedsrichter sind
Entscheidungen in diesem
Sinne

7:3 sich mit dem Ball héchstens 3 sich mit dem Ball hochstens 3 Schritte zu bewegen (13:1a), | Nullschritt bei eigenem
Schritte zu bewegen (13:1a). Ein | nachdem der Ball von einem anderen Spieler angenommen | Anprellen dann auch
Schritt gilt als ausgefuhrt: oder nach Prellen wieder aufgenommen wird. Wenn ein erlaubt, wenn ein Spieler
Spieler den Ball erhalt oder fangt, wahrend seine beiden den Ball erhalt oder fangt,
FuBe den Boden nicht berthren, wird das Aufsetzen eines wahrend seine beiden
FuBes oder beider FuBe gleichzeitig auf den Boden nicht als | FliBe den Boden nicht
Schritt gewertet. Ein Schritt gilt als ausgefuhrt: ... bertuhren, wird das
Aufsetzen eines FuBes
oder beider FuBe
gleichzeitig auf den Boden
nicht als Schritt gewertet
7:8 den Ball mit FuB oder den Ball mit FuB oder Unterschenkel zu berUhren, es sei Redaktionelle Anderung,

Unterschenkel zu beruhren, es
sei denn, der Spieler wurde von
einem Gegenspieler angeworfen
(13:1a-b; siehe auch 8:7¢, 8:8¢).

denn, der Spieler wurde von einem Gegenspieler
angeworfen (13:1a-b; siehe auch 8:7e, 8:8f).

bedingt durch Anderungen
in Regel 8:8
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7:10 Wenn sich ein ballbesitzender Es ist nicht erlaubt, den Ball zu beruihren, solange irgendein | Klarstellung und jetzt
Spieler mit einem FuB oder Korperteil den Boden auBerhalb der Spielflache beruhrt. In eindeutig, solange
beiden FuBen auBerhalb der diesem Fall ist auf Freiwurf fir die andere Mannschaft zu irgendein Korperteil den
Spielflache bewegt (wahrend entscheiden (13:1a). Boden auBerhalb der
der Ball sich noch innerhalb Spielflache berlhrt, ist
befindet), z. B., um einen Ballberthrung oder
Abwehrspieler zu umlaufen, ist Ballbesitz mit Freiwurf zu
auf Freiwurf fur die andere ahnden.
Mannschaft zu entscheiden
(13:1a).

7:11 Es ist nicht erlaubt, den Ball in Es ist nicht erlaubt, den Ball in Besitz zu halten ohne Redaktionelle Anderung,

Besitz zu halten ohne
erkennbaren Versuch,
anzugreifen oder ein Tor zu
erzielen. Ebenso ist es nicht
erlaubt, wiederholt die
Ausflihrung eines Anwurfs,
Freiwurfs, Einwurfs oder
Abwurfs der eigenen
Mannschaft zu verzogern (siehe
Erlauterung 4). Dies ist als
passives Spiel anzusehen,
welches mit einem Freiwurf
geahndet wird, sofern die
passive Tendenz nicht
aufgegeben wird (13:1a).

erkennbaren Versuch, anzugreifen oder ein Tor zu erzielen.
Ebenso ist es nicht erlaubt, wiederholt die Ausfuhrung eines
Anwurfs, Freiwurfs, Einwurfs oder Abwurfs der eigenen
Mannschaft zu verzogern (siehe Erlauterung 4). Dies ist als
passives Spiel anzusehen, welches prinzipiell nach
Anzeigen des Vorwarnzeichens mit einem Freiwurf
geahndet wird (13:1a).

da es auch Situation
geben kann, wo sofort auf
passives Spiel - ohne
vorher das
Vorwarnzeichen anzeigen-
entscheiden werden
kann/muss.
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8:7d. der Versuch, durch der Versuch, durch Provokationen oder Uberreaktionen ein Redaktionelle Anderung,
Provokationen oder Vergehen vorzutduschen oder die Wirkung eines Vergehens | bedingt durch Anderungen
Uberreaktionen ein Vergehen zu Ubertreiben, um eine Spielzeitunterbrechung oder eine in Regel 8:8
vorzutauschen oder die Wirkung | unverdiente Strafe eines gegnerischen Spielers zu
eines Vergehens zu Ubertreiben, | provozieren (siehe auch 8:8h);
um eine Spielzeitunterbrechung
oder eine unverdiente Strafe
eines gegnerischen Spielers zu
provozieren (siehe auch 8:8g);
8:7e. aktives Abwehren von Wurfen aktives Abwehren von Wiurfen oder Passen mit dem Fuf Redaktionelle Anderung,
oder Pdssen mit dem FuB3 oder oder Unterschenkel, wenn diese Bewegung die Korperflache | bedingt durch Anderungen
Unterschenkel, wenn diese des Spielers vergroBert. Rein reflexartige Bewegungen wie z. | in Regel 8:8
Bewegung die Korperflache des | B. SchlieBen der Beine werden nicht bestraft (siehe auch
Spielers vergroBert. Rein Regeln 7:8 und 8:8f);
reflexartige Bewegungen wie z.
B. SchlieBen der Beine werden
nicht bestraft (siehe auch
Regeln 7:8 und 8:8e);
8:8d. wenn der Wurf eines in einer wenn der Wurf eines in einer freien Spielsituation Anpassung an den
freien Spielsituation ungehindert | ungehindert werfenden Spielers den Kopf des Torwarts trifft; | Kopftreffer aus dem Spiel
werfenden Spielers den Kopf oder wenn der 7-m-Werfer den Torwart am Kopf trifft und heraus. Nur noch direkte
des Torwarts trifft; dieser nicht seinen Kopf Richtung Ball bewegt, um den Wurf | Hinausstellung anstatt
zu blocken; einer Disqualifikation
8:8e. wenn der Werfer eines Freiwurfs, der nach dem Anpassung an den
Schlusssignal gemaB Regel 2:4 ausgefuhrt wird, den Kopftreffer aus dem Spiel
Abwehrspieler am Kopf trifft und dieser nicht seinen Kopf heraus sowie beim 7-m-
Richtung Ball bewegt, um den Wurf zu blocken. Waurf. Nur noch direkte
Hinausstellung anstatt
einer Disqualifikation.
8:8]. wenn ein Mannschaftsoffizieller, der auBerhalb des Abgrenzung zur Regel 8:10

Spielfelds steht, den Ball oder einen Spieler beruhrt (siehe
auch Regel 8:10b (1)), wahrend er seiner Mannschaft
Anweisungen gibt und so versehentlich in das Spiel
eingreift.

b (I)
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8:8 Hinweis
4. Aufzahlung

Kriterien fur Treffer mit dem Ball
gegen den Kopf des Torwarts:

¢ Versucht der Torwart, die
Schiedsrichter zu tduschen, um
eine Bestrafung zu provozieren
(bspw., wenn der Ball die Brust
des Torwarts getroffen hat), ist
er gemaB Regel 8:8¢g zu
bestrafen.

Kriterien fur Treffer mit dem Ball gegen den Kopf des
Torwarts:

¢ VVersucht der Torwart, die Schiedsrichter zu tduschen, um
eine Bestrafung zu provozieren (bspw., wenn der Ball die
Brust des Torwarts getroffen hat), ist er gemaB Regel 8:8h zu
bestrafen.

Redaktionelle Anderung,
bedingt durch Anderungen
in Regel 8:8

8:9d. Wenn der 7-m-Werfer den W Logische Streichung, da
Torwart am Kopf trifft und dieser | nichtseinrenKopfRichtungBattbewegt nur noch eine direkte
nicht seinen Kopf Richtung Ball Hinausstellung
bewegt.

8:9e. Wenn der Werfer eines Logische Streichung, da

Freiwurfs, der nach dem
Schlusssignal gemaB Regel 2:4
ausgefuhrt wird, den
Abwehrspieler am Kopf trifft und
dieser nicht seinen Kopf
Richtung Ball bewegt.

nur noch eine direkte
Hinausstellung

8:9 Kommentar

Kommentar:

Im Fall eines 7-m-Wurfs oder
Freiwurfs tragt der Werfer die
Verantwortung daflr, den
Torwart oder den
Abwehrspieler nicht zu
gefahrden.

Aufgrund der Anderung der
Bestrafung beim
Kopftreffer beim 7-m-Wurf
oder Freiwurf nach
Schlusssignal
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8:10 b. (I) das Eingreifen eines (I) das Eingreifen eines Mannschaftsoffiziellen in das Aufgrund der Ergdnzung in
Mannschaftsoffiziellen in das | Spielgeschehen, auf der Spielflache oder vom Regel 8:8
Spielgeschehen, auf der Auswechselraum aus oder (Il) das Vereiteln einer klaren
Spielflache oder vom Torgelegenheit durch einen Spieler, entweder durch ein (laut
Auswechselraum aus oder (ll) | Regel 4:6) unerlaubtes Betreten der Spielfldiche oder vom
das Vereiteln einer klaren Auswechselraum aus (siehe auch Regel 8:8j).
Torgelegenheit durch einen
Spieler, entweder durch ein
(laut Regel 4:6) unerlaubtes
Betreten der Spielflache oder
vom Auswechselraum aus.
10:3 b. 2. Der Anpfiff durch die Der Anpfiff durch die Schiedsrichter kann nur dann erfolgen, | Klare Regelung zum Anpfiff

Strichaufzahlung

Schiedsrichter kann erfolgen,
wenn sich der Ball innerhalb der
Anwurfzone befindet und der
Werfer mindestens einen FuB
innerhalb der Anwurfzone hat.
(15:6).

wenn sich der Ball und der Werfer vollstandig innerhalb der
Anwurfzone befinden. (15:6).

des Anwurfs, der
Ausfuhrende muss sich
mit Ball vollstandig in der
Anwurfzone befinden

10:3 b. 8.
Strichaufzahlung

Die Spieler der abwehrenden
Mannschaft missen sich
auBerhalb der Anwurfzone
befinden und dirfen Ball oder
Gegenspieler innerhalb der
Anwurfzone nicht berthren, bis
der Wurf als ausgefuhrt gilt
(15:4, 8:7c, 8:8f). Sie durfen sich
direkt auBerhalb der Anwurfzone
aufhalten.

Die Spieler der abwehrenden Mannschaft missen sich
auBerhalb der Anwurfzone befinden und durfen Ball oder
Gegenspieler innerhalb der Anwurfzone nicht berthren, bis
der Wurf als ausgefuhrt gilt (15:4, 8:7c, 8:8g). Sie durfen sich
direkt auBerhalb der Anwurfzone aufhalten.

Redaktionelle Anderung,
bedingt durch Anderungen
in Regel 8:8

10:4 Abs. 3

Wird der Anwurf von der
Mittellinie ausgefuhrt (10:3a)
mussen die Gegenspieler einen
Mindestabstand von 3 Metern
zum ausfuhrenden Spieler
einhalten (15:4, 15:9, 8:7c, 8:8f).

Wird der Anwurf von der Mittellinie ausgefuhrt (10:3a)
mussen die Gegenspieler einen Mindestabstand von 3
Metern zum ausfuhrenden Spieler einhalten (15:4, 15:9,
8:7c, 8:8g).

Redaktionelle Anderung,
bedingt durch Anderungen
in Regel 8:8
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10:4 Abs. 4 Wird der Anwurf von der Wird der Anwurf von der Anwurfzone ausgefuhrt (10:3b), Redaktionelle Anderung,
Anwurfzone ausgefthrt (10:3b), | mussen sich die Gegenspieler mit dem gesamten Korper bedingt durch Anderungen
mussen sich die Gegenspieler auBerhalb der Anwurfzonenlinie befinden (15:4, 15:9, 8:7c, in Regel 8:8
mit dem gesamten Korper 8:8g).
auBerhalb der Anwurfzonenlinie
befinden (15:4, 15:9, 8:7c, 8:8f).
11:5 Die Spieler der anderen Die Spieler der anderen Mannschaft diirfen bei der Redaktionelle Anderung,
Mannschaft durfen bei der Ausfiihrung des Einwurfs nicht naher als 3 m an den Werfer | bedingt durch Anderungen
Ausfluhrung des Einwurfs nicht herantreten (15:4, 15:9, 8:7c, 8:8g). in Regel 8:8
naher als 3 m an den Werfer
herantreten (15:4, 15:9, 8:7c,
8:8f).
12:1 Abs. 1 Auf Abwurf wird entschieden, Auf Abwurf wird entschieden, wenn (I) ein Spieler der Siehe Anderung 5:4,6:4
wenn () ein Spieler der anderen | anderen Mannschaft den Torraum geman
Mannschaft den Torraum gemaB | Regel 6:2a betritt; (II) der Torwart Ball- und Korperkontrolle
Regel 6:2a betritt; (I1) der Torwart | im Torraum erlangt hat oder der Ball im Torraum auf dem
den Ballim Torraum unter Boden liegen bleibt (Regel 6:4-5);
Kontrolle gebracht hat oder der
Ball im Torraum auf dem Boden
liegen bleibt (Regel 6:4-5);
12:1 Abs. 2 Das bedeutet, dass in den Das bedeutet, dass in den genannten Situationen der Ball Hinweis zur Anderung

genannten Situationen der Ball
nichtim Spielist und dass das
Spiel mit einem Abwurf wieder
aufgenommen wird (13:3), auch
wenn nach der Entscheidung
auf Abwurf oder bevor dieser
ausgefuhrt wurde, ein
Fehlverhalten festgestellt wird.

nichtim Spielist und dass das Spiel mit einem Abwurf
wieder aufgenommen wird (13:3), auch wenn nach der
Entscheidung auf Abwurf oder bevor dieser ausgefiihrt
wurde, ein Fehlverhalten festgestellt wird (siehe auch die
Definition von ,,im Spiel“ in Regel 7).

Regel 7. Verdeutlicht auch
nochmals die
erforderliche
Entscheidung auf Abwurf
durch die Schiedsrichter
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12:2 Abs. 4 Die Spieler der anderen Die Spieler der anderen Mannschaft diirfen sich zwar an der | Redaktionelle Anderung,
Mannschaft durfen sich zwar an | Torraumlinie aufhalten, durfen aber den Ball erst berthren, bedingt durch Anderungen
der Torraumlinie aufhalten, wenn dieser die Torraumlinie vollstandig iberquert hat in Regel 8:8
durfen aber den Ball erst (15:4,15:9, 8:7c, 8:8g).
berthren, wenn dieser die
Torraumlinie vollstandig
Uberquert hat (15:4, 15:9, 8:7c,
8:8f).

13:2 Abs. 5 Regel 13:2 gilt nicht im Falle von | Regel 13:2 gilt prinzipiell nicht im Falle von VerstéBen gegen | Anderung durch Erganzung
VerstdBen gegen die Regeln 4:2- | die Regeln 4:2-3 oder 4:5-6, bei denen das Spiel sofort der Guidelines zu Regel
3 oder 4:5-6, bei denen das Spiel | durch ein Signal des Zeithehmers, des Delegierten oder der | 13:2in Fallen von
sofort durch ein Signal des Schiedsrichter unterbrochen werden muss. Wechselfehlern und
Zeitnehmers, des Delegierten Betreten der Spielflédche
oder der Schiedsrichter durch einen zusatzlichen
unterbrochen werden muss. Spieler, wann der

Delegierte nicht sofort
pfeifen muss.

13:8 Bei der Ausfihrung eines Bei der Ausfuhrung eines Freiwurfs muss die Abwehr Redaktionelle Anderung,
Freiwurfs muss die Abwehr mindestens 3 Meter vom Werfer entfernt stehen. Dies gilt bedingt durch Anderungen
mindestens 3 Meter vom Werfer | nicht, sofern die Abwehrspieler unmittelbar anihrer in Regel 8:8
entfernt stehen. Dies gilt nicht, Torraumlinie stehen. Zu frihes Eingreifen bei der
sofern die Abwehrspieler Wourfausfuhrung ist entsprechend 15:9, 8:7c und 8:8g zu
unmittelbar an ihrer ahnden.
Torraumlinie stehen. Zu fruhes
Eingreifen bei der
Wurfausfuhrung ist
entsprechend 15:9, 8:7c und
8:8f zu ahnden.

14:1 b. unberechtigtem Pfiff wahrend unberechtigtem Pfiff von einer anderen Person als den Abgrenzung zum Pfiff des

einer klaren Torgelegenheit;

Schiedsrichtern wahrend einer klaren Torgelegenheit;

Schiedsrichters, der
keinen unberechtigten Pfiff
machen kann
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15:9 Abs. 2 Dabei ist es ohne Belang, ob der | Dabei ist es ohne Belang, ob der Wurf anzupfeifen war oder | Redaktionelle Anderung,
Wurf anzupfeifen war oder nicht | nicht (8:7c oder 8:8g, 16:1b und 16:3d). bedingt durch Anderungen
(8:7c oder 8:8f, 16:1b und in Regel 8:8
16:3d).

15:9 Abs. 3 Ein Wurf, dessen Ausflihrung Wird die Ausfuhrung eines Wurfs durch einen Abwehrspieler | Stérung eines Einwurfs,
durch eine Regelwidrigkeit der gestort, ist grundsatzlich auf Freiwurf flr die Mannschaftin | Abwurfs oder Anwurfs =
anderen Mannschaft gestort Ballbesitz zu entscheiden. Wird ein 7-m-Wurf durch einen grundsatzlich Freiwurf
wird, ist grundsétzlich zu Abwehrspieler gestort, ist der Wurf zu wiederholen.
wiederholen.

16:11 a. unsportliches Verhalten geman unsportliches Verhalten gemaB Regel 8:7-8 mit Verwarnung, | Gangige Praxis gewesen
Regel 8:7-8 mit Verwarnung; die auf die Gesamtzahl der Verwarnungen fur den Spieler,

den Mannschaftsoffiziellen und/oder die Mannschaft
angerechnet wird;

16:11 b. Verhalten im Sinne von Regel 8:6 | Verhalten im Sinne von Regel 8:6 und 8:10a mit Notwendige Anpassung
und 8:10a mit Disqualifikation Disqualifikation gegen den Spieler oder wegen Anderung Regel 4:1
gegen den Spieler oder Mannschaftsoffiziellen, wobei die Mannschaft mit 16 und 4:2
Mannschaftsoffiziellen, wobei Spielern und 5 Offiziellen beginnen darf; ...
die Mannschaft mit 14 Spielern
und 4 Offiziellen beginnen darf;

17:5Abs. 3 Fallt einer der Schiedsrichter Fallt einer der Schiedsrichter wahrend des Spiels aus und Bei internationalen
wahrend des Spiels aus, leitet es ist nicht moglich, einen Ersatz- oder Wettbewerben ist das
der andere das Spiel allein. Reserveschiedsrichter bzw. ein Ersatz- oder Praxis, da Ersatzgespanne

Reserveschiedsrichtergespann zu finden, leitet der andere parat stehen.
das Spiel allein.
17:6 Wenn beide Schiedsrichter bei Wenn beide Schiedsrichter bei einer Regelwidrigkeit gegen Hier ist jetzt zwingend

einer Regelwidrigkeit gegen
dieselbe Mannschaft pfeifen,
aber unterschiedlicher
Auffassung Uber die Héhe der
Bestrafung, sind, giltimmer die
schwerwiegendste Strafe.

dieselbe Mannschaft pfeifen, aber unterschiedlicher
Auffassung uber die Hohe der Bestrafung, sind, gilt die von
den Schiedsrichtern nach Riicksprache untereinander
getroffene gemeinsame Entscheidung. Kommen die
Schiedsrichter nicht zu einer gemeinsamen Entscheidung,
gilt immer die schwerwiegendste Strafe.

auch eine Rucksprache
mit dem Gespannspartner
erforderlich.
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17:13

Die schwarze Spielkleidung ist
vorrangig fur die Schiedsrichter
vorgesehen.

Die Schiedsrichter konnen wahrend des Spiels den
Videobeweis gemaB Reglement fur den Videobeweis
verwenden. IHF, Kontinentalféderationen und nationale
Verbande entscheiden, bei welchen Spielen die
Schiedsrichter den Videobeweis verwenden kénnen.

Die schwarze
Spielkleidung fur die
Schiedsrichter ist
nunmehr ganzlich aus
dem Regelwerk entfernt.
Dafur wurde richtigerweise
die Verwendung des
Videobeweises in Regel
17:13 eingeflgt.

Erlduterungen zu den Spielregeln

Erl. 2 Time-out (2:8)

Das bei 7-m-Entscheidungen
friher verbindliche Time-out
wurde gestrichen. Entsprechend
den obigen Grundsétzen liegt es
jedoch in einigen Situationen im
Ermessen der Schiedsrichter auf
Time-out zu entscheiden, etwa
wenn eine der Mannschaften die
Ausflhrung deutlich verzogert,
z. B. durch Auswechseln des
Torwarts oder des Werfers.

Redaktionelle Anderung,
keine Auswirkungen auf
die gangige Praxis

Erl. 4 Passives Spiel
(7:11-12)

A. Allgemeine Hinweise

B. Anzeigendes
Vorwarnzeichens

C. Handhabung des
Vorwarnzeichens

D. Nach Anzeigen des
Vorwarnzeichens

E. Anhang

Allgemeine Hinweise

Anzeigen des Vorwarnzeichens

Handhabung des Vorwarnzeichens

Nach Anzeigen des Vorwarnzeichens
AuBergewohnliche Situationen, in denen die
Schiedsrichter direkt auf passives Spiel entscheiden
konnen

moow»

Komplette Uberarbeitung!
Neue Begriffe,
Erklarungen, teils neue
Richtlinien fur das
Anzeigen des
Vorwarnzeichens
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Erl. 7

A. Wechselfehler oder
regelwidriges
Eintreten eines

Der Zeitnehmer (oder
Delegierte) muss das Spiel ohne
Rucksicht auf die Vorteilsregel
13:2 und 14:2 umgehend

Der Zeitnehmer (oder Delegierte) muss das Spiel prinzipiell
ohne Rucksicht auf die Vorteilsregel 13:2 und 14:2
umgehend unterbrechen.

Anderung durch Ergadnzung
der Guidelines zu Regel
13:2in Fallen von
Wechselfehlern und

Spielers (Regel 4:2-3, unterbrechen. Betreten der Spielflache
5-6) durch einen zusatzlichen
Spieler, wo der Delegierte
nicht sofort pfeifen muss.
Auswechselraum-Reglement

Nr. 1 Abs. 2

Das Reglement fur
Veranstaltungen/Wettbewerbe
der IHF und der
Kontinentalfdoderationen legt
fest,

dass die Auswechselbanke 3,5
m von der Mittellinie beginnen
und damit auch die
Coachingzone. Diese
Bestimmung gilt auch als
Empfehlung fur alle Spiele auf
anderen Ebenen.

Das Reglement fur Veranstaltungen/Wettbewerbe der IHF
und der Kontinentalfdderationen legt fest, dass die
Auswechselbanke 3,5 m von der Mittellinie beginnen und
damit auch die Coachingzone (1:11). Diese Bestimmung gilt
auch als Empfehlung fur alle Spiele auf anderen Ebenen.

Erganzung des
Regelbezugs durch
Aufnahme der
Coachingzonein 1:11

Nr. 5 Abs. 2

Den Offiziellen ist es jedoch
erlaubt, sich in der
Coachingzone zu bewegen.

Den Offiziellen ist es jedoch erlaubt, sich in der
Coachingzone zu bewegen (1:11).

Erganzung des
Regelbezugs durch
Aufnahme der
Coachingzonein 1:11

Guidelines und Interpr

etationen

Spielfeldmarkierungen
(Regel 1,
Auswechselraum-
Reglement Ziffer 1)

Abbildung geandert

Mittellinie
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i 0 i Auswechsellinie Seitenlinie
of 2]l o g I
Tisch fur Zeitnehmer/
50 Sekretar
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hinausgestellte Spieler

hinausgestellte Spieler
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und bis zu § Offizielle

Anderung wegen Erhéhung
auf fiinf (5) Offizielle
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Schrittregel, Anprellen
(Regel 7:3)

Streichung erforderlich, da
»Nullschritt” jetzt auch
nach Anprellen moglich,
wenn der Spieler den Ball
fangt, wahrend seine
beiden FliBe den Boden
nicht berthren, wird das
Aufsetzen eines FuBes
oder beider FuBe
gleichzeitig auf den Boden
nicht als Schritt gewertet.

Betreten des Torraums
durch einen
Feldspieler (8:7f)

Spielt eine Mannschaft ohne
Torwart und verliert den Ball, ist
ein Feldspieler dieser
Mannschaft, der den eigenen
Torraum mit dem Ziel betritt,
sich einen Vorteil zu
verschaffen, progressiv zu
bestrafen.

Ein Feldspieler oder Torwart betritt beim Versuch, einen
Wourf auf das leere Tor zu blocken oder zu fangen, den
Torraum (8:8i)

a. Wenn ein sich im Spielfeld auBerhalb des Torraums
bewegender Feldspieler der verteidigenden Mannschaft den
Ball fangt und den Torraum mit irgendeinem Teil seines
Korpers betritt, nachdem er den Ball gefangen hat, flhrt
dies zu einem Freiwurf fur die gegnerische Mannschaft ohne
personliche Bestrafung.

b. Wenn ein sich im Spielfeld auBerhalb des Torraums
bewegender Feldspieler der verteidigenden Mannschaft
springt, den Ball in der Luft fangt und anschlieBend mit dem
Ballim Torraum landet, fuhrt dies zu einem 7-m-Wurf fur die
gegnerische Mannschaft und einer direkten Hinausstellung
far zwei Minuten.

c. Wenn ein sich im Spielfeld auBerhalb des Torraums
bewegender Feldspieler der verteidigenden Mannschaft den
Torraum mit irgendeinem Korperteil betritt, bevor er den Ball
beruhrt, fuhrt dies zu einem 7-m-Wurf fur die gegnerische
Mannschaft und einer direkten Hinausstellung fur zwei
Minuten.

Aufnahme in die
Guidelines, wurde so aber
auch schon ausgebildet.
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d. Wenn ein sich im Spielfeld auBerhalb des Torraums
bewegender Torwart der verteidigenden Mannschaft den
Ball fangt und den Torraum mit irgendeinem Teil seines
Korpers betritt, nachdem er den Ball gefangen hat, fuhrt
dies zu einem Freiwurf fur die gegnerische Mannschaft ohne
personliche Bestrafung.

e. Wenn ein sich im Spielfeld auBerhalb des Torraums
bewegender Torwart der verteidigenden Mannschaft den
Torraum mit irgendeinem Teil seines Kdrpers betritt und den
Ball berthrt, wahrend er noch das Spielfeld auBerhalb des
Torraums mit irgendeinem Teil seines Korpers beruhrt, fuhrt
dies zu einem 7-m-Wourf fur die gegnerische Mannschaft
ohne personliche Bestrafung.

f. Wenn ein sich im Spielfeld auBerhalb des Torraums
bewegender Torwart der verteidigenden Mannschaft springt,
den Ballin der Luft fangt und anschlieBend mit dem Ball im
Torraum landet, fuhrt dies zu einem 7-m-Wurf fur die
gegnerische Mannschaft ohne personliche Bestrafung.

Verwendung des
Videobeweises (Regel
9:2)

Ist nach der Verwendung des
Videobeweises eine
Entscheidung uber Tor/ kein Tor
notig, wird die Frist fur

die Aberkennung eines Tores
verlangert, die laut Regel 9:2 nur
gilt, bis der nachfolgende
Anwurf ausgefuhrt

wurde. Die Frist wird bis zum
nachsten Wechsel des
Ballbesitzes verlangert.

Verwendung des Videobeweises (Regel 9:2), 17:13)

Ist nach der Verwendung des Videobeweises eine
Entscheidung notig, wird die Frist

fur die Aberkennung eines Tores verlangert, die laut Regel
9:2 nur gilt, bis der nachfolgende Anwurf

ausgefuhrt wurde. Die Frist wird bis unmittelbar nach dem
zweiten Wechsel des

Ballbesitzes oder dem nachfolgenden Wurf im
Zusammenhang mit dem Wechsel des Ballbesitzes
verlangert.

Um mehr Moéglichkeiten

der spielentscheidenden
Situationen im Interesse
des Handballsports und

Fairplay abzudecken.
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Vorteilgewahrung im Bei unerlaubtem Betreten der Spielflache gemaB Regel 4:4- | Bei Wechselfehlern oder
Falle eines 6 (Wechselfehler oder zusatzlicher Spieler auf der Einsatz von zusatzlichen

Wechselfehlers oder
eines zusatzlichen
Spielers auf der
Spielflache (Regel
13:2)

Spielflache) wahrend einer klaren Torchance, konnen die
Schiedsrichter oder die Delegierten die Vorteilsregel gemal
Regel 13:2 anwenden, bis die klare Torchance voruber ist,
sofern der fehlbare Spieler nicht direkt in die Torchance
eingreift. Wird der Vorteil gewahrt, findet Regel 8:10b Punkt
Il keine

Anwendung.

Spielern auf dem Feld in
Situationen von klaren
Torgelegenheiten (ohne
aktiven Einfluss des
fehlbaren Spielers auf
diese Torgelegenheit) ist
der Vorteil zunachst zu
gewahren und der
Abschluss der klaren
Torgelegenheit abzuwarten
und nicht sofort zu pfeifen.
AnschlieBend ist durch
den Delegierten oder die
Schiedsrichter das Spiel
mit TO zu unterbrechen
und der fehlbare Spieler
hinauszustellen.

Dies gilt ausdricklich
nicht fur Zeitnehmer, wenn
kein Delegierter am Tisch
sitzt — diese haben nach
wie vor sofort zu
unterbrechen!
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Disqualifizierte
Spieler/Offizieller
(Regel 16:8)

Disqualifizierte Spieler und
Offizielle mussen die
Spielflache und den
Auswechselraum sofort
verlassen und dirfen danachin
keiner Form Kontakt zur
Mannschaft haben.

Stellen die SR nach
Wiederaufnahme des Spiels ein
offensichtliches Vergehen eines
disqualifizierten Spielers oder
Offiziellen fest, ist dies in einem
schriftlichen Bericht
festzuhalten.

Disqualifizierte Spieler und Offizielle mussen die
Spielflache und den Auswechselraum sofort verlassen und
durfen danach in keiner Form Kontakt zur Mannschaft
haben. Sie mussen bis zum Ende des Spiels

in der Sporthalle bleiben.

Stellen die Schiedsrichter nach Wiederaufnahme des Spiels
ein offensichtliches Vergehen eines

disqualifizierten Spielers oder Offiziellen fest, oder wenn ein
disqualifizierter Spieler oder Offizieller nicht bis zum Ende
des Spiels in der Sporthalle bleibt, ist dies in einem
schriftlichen Bericht festzuhalten.

Neu eingefugt

Ausriustungsreglement

. Objekte, die zu Schnitten oder Schurfwunden
x Vorderseite Riickseite fuhren konnen, sind nicht erlaubt; Fingernagel

mussen bspw. geschnitten sein.

Bildliche Erlauterung zu
der Anderung in Regel 4:9
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Reglement fiir elektronische Team-Time-outs

Der Buzzer ist direkt mit dem
offiziellen Anzeigetafelsystem
verbunden und fuhrt bei
Betatigung umgehend zum
Anhalten der Zeit. Um alle
Parteien auf das Team-Time-out
aufmerksam zu machen, ertont
auBerdem ein akustisches
Signal.

Der Buzzer ist direkt mit dem offiziellen Anzeigetafelsystem
verbunden und fuhrt bei Betatigung umgehend zum
Anhalten der Zeit und automatisch zum Beginn des Team-
Time-outs. Um alle Parteien auf das Team-Time-out
aufmerksam zu machen, ertont auBerdem ein akustisches
Signal.

Klarstellung.

Achtung: Bei Nutzung der
Grunen Karte startet der
Zeitnehmer erst die
(separate) Uhr, wenn die
SR das Team-Time-out
bestatigen haben.

1. Beantragt eine Mannschaft
bei Ballbesitz der gegnerischen
Mannschaft ein Team-Time-out,
wird dies wie folgt geahndet:

1. Beantragt eine Mannschaft bei Ballbesitz der
gegnerischen Mannschaft ein Team-Time-out, wird dies,
unabhangig davon, ob der Ball im Spiel war oder nicht, wie
folgt geahndet:

Klarstellung, wurde so
gehandhabt.

8. b. War die fehlbare
Mannschaft zum Zeitpunkt der
Unterbrechung in Ballbesitz,
wird das Spiel mit Freiwurf far
die gegnerische Mannschaft
fortgesetzt; war die gegnerische
Mannschaft zum Zeitpunkt der
Unterbrechung in Ballbesitz,
wird ihr ein 7-Meter
zugesprochen.

b. War der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung im Spiel
und die fehlbare Mannschaft in Ballbesitz, wird das Spiel
mit Freiwurf fir die gegnerische Mannschaft fortgesetzt; war
die gegnerische Mannschaft zum Zeitpunkt der
Unterbrechung in Ballbesitz, wird ihr ein 7-Meter
zugesprochen.

Notwendige Erganzung,
die vorher zur falschen
Spielfortsetzung flhrte,
wenn der Ball nicht im
Spielist.

Denn wenn der Ball nicht
im Spiel ist, bleibt die
beantragende Mannschaft
im Ballbesitz und die
Spielfortsetzung geht mit
dem entsprechenden Wurf
weiter.
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Reglement fiir den Videobeweis

Situation 9

Den Spielausgang
Verandernde
Situationen in den
letzten 30 Sekunden
(einschlieBlich nach
dem Schlusssignal
ausgefuhrte Warfe)

Wenn die Schiedsrichter
ernsthafte Zweifel an einer 7-
Meter-Entscheidung oder einem
technischen Fehler eines
Spielers haben, der ein Tor
erzielt

Wenn die Schiedsrichter Zweifel an einer 7-Meter-
Entscheidung, Strafen oder Entscheidungen, die zu einem
Wechsel des Ballbesitzes fuhren, haben

Um mehr Moéglichkeiten

der spielentscheidenden
Situationen im Interesse
des Handballsports und

Fairplay abzudecken

Anmerkungen
Neuer 3. Abs.

Der wesentliche Zweck des Videobeweises ist es, korrekte
Entscheidungen zu treffen. Wenn die Schiedsrichter
wahrend der Uberpriifung feststellen, dass kein VerstoB
vorliegt, durfen sie auf Weiterspielen entscheiden. Wird der
Einsatz des Videobeweises jedoch durch eine
Simulation/Uberreaktion eines Spielers oder eines
Offiziellen provoziert, gilt dies als unsportliches Verhalten
und wird gemaB Regel 8:7-10 geahndet.

Klarstellung

Anmerkungen

alter 3. Absatz, jetzt 4.

Absatz

Die Delegierten konnen den
Videobeweis nur in Situationen
betreffend Punkte 6, 10 und 11
oder bei Disqualifikationen
abseits des Spielfelds
einsetzen. In Situationen
betreffend Punkt 3 kdnnen sie
die Schiedsrichter zur Nutzung
des Videobeweises auffordern.

Die Delegierten konnen den Videobeweis nur in Situationen
betreffend Punkte 6, 10 und 11 oder bei Disqualifikationen
abseits des Spielfelds einsetzen. In Situationen betreffend
Punkt 3 konnen sie die Schiedsrichter zur Nutzung des
Videobeweises auffordern. In allen anderen Situationen
durfen die Delegierten den Schiedsrichtern die Nutzung des
Videobeweises empfehlen.

Klarstellung
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Anmerkungen
Neuer 5., 6., 7. Absatz

Grundsatzlich muss die Entscheidung uber den Einsatz des
Videobeweises in direktem Zusammenhang mit der zu
Uberprufenden Situation getroffen werden. Es ist nicht
moglich, den Videobeweis zu nutzen, nachdem der
Ballbesitz nach der fraglichen Situation zweimal
gewechselt hat oder nachdem der entsprechende Wurf in
Verbindung mit dem zweiten Ballbesitzwechsel ausgefuhrt
wurde.

Wird der Videobeweis im Zusammenhang mit dem
Schlusssignal der ersten Halbzeit, der Verlangerung oder
dem Spielende genutzt, mussen alle Spieler und Offiziellen
im Auswechselraum bleiben, bis die Entscheidung von den
Schiedsrichtern bekannt gegeben wurde.

Wird von den Delegierten eine Uberpriifung per
Videobeweis beantragt, muss einer der Schiedsrichter
daran teilnehmen, wenn die Entscheidung auch die
Wiederaufnahme des Spiels betrifft.




